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Rodzaje oktadzin

Wybodr oktadzin zalezy tylko i wytacznie od konkretnego zawodnika. W celu zwigkszenia mozliwosci réznorodnosci zagran poleca sie sto-
sowanie rakietki posiadajgcej po obu stronach deski oktadziny roznigce sie parametrami. Kazda z prezentowanych ponizej grup zawiera co
najmniej kilka lub nawet kilkadziesiat roznych oktadzin. Warto jest testowac rézne rodzaje oktadzin, aby przekonac sie, ktéra jest najbardziej Guma Serwis Odbiér Blok Flip

Wptyw elementéw sktadowych oktadziny na kontrole i efektywnosé wybranych zagran

Pod naciskiem pitki, dtugie czopy
uginaja sie i nadajg pitce nierow-
nomierny tor lotu i nieprzwidywal-

LERER i n ne rotacje. Oktadzina tego rodzaju

doskonale sprawdza sie w grze de-
fensywnej - podczas odbioru bar-
dzo rotacyjnych zagran blokiem
lub podcieciem.

Brak podktadu sprawia, ze okta-
dzina charakteryzje sie bardzo
niskim tempem, ale duzg kontro-
lg i efektem zaktdcajgcym. Przez
praktycznie zerowe mozliwosci
wyprowadzenia ataku jest stoso-
wana w pasywnej i destrukcyjne;j.
defensywie.

Rodzaje uchwytéw desek

Przy wyborze uchwytu nalezy kierowac sie osobistymi preferencjami. Najlepszym sposobem jest manualne sprawdzenie, przy ktérym uchwy-
cie dton uktada sie w najbardziej komfortowy sposob. Warto pamietac takze, ze wymiary poszczegolnych uchwytéw stosowanych w deskach
(nawet w obrebie jednego rodzaju, np. wklestego) mogg sie rézni¢ w zaleznosci od producenta lub danej serii desek. Drugim elementem
doboru uchwtu jest styl trzymania rakietki (luzny lub sztywny) oraz wielkos¢ dtoni.

Wklesty (FL)

Poszerzona dolna czes$¢ uchwy-
tu zapobiega wysuwaniu sie
rakietki z dtoni. Wgtebienie w
srodkowej czesci zapewnia
optymalny chwyt osobom o
mniejszych dtoniach.

Anatomiczny (AN)

Poszerzona srodkowa czesc
uchwytu sprawia, ze zawod-
nik jest go w stanie obja¢ cata
dtonig w bardzo pewny sposob.
Polecana osobom o duzych
dtoniach.

Ergonomiczny (ER)

Wygiety w specjalny sposéb
uchwyt sprawia, ze utozenie
dtoni jest bardziej naturalne i
mniej meczace dla nadgarstka.

Prosty (ST)

Klasyczny uchwyt nie posia-
dajacy zadnych wgtebien ani
wybrzuszen. Dzieki  niemu
mozliwe jest bardzo swo-
bodne  obracanie rakietka,
niestety kosztem pewnosci
chwytu.

Penholder chinski (CP)

Uchwyt o skroconej dtugosci i
ksztatcie przypominajagcym sto-
zek. Do gry stylem piorkowym-
Najczesciej w grze wykorzystuje
sie tylko jedng strone rakietki.

Koniczny (CN)

Uchwyt o ksztatcie rozszerzajg-
cym sie w kierunku konca po li-
nii prostej. Ostatnio coraz mniej
stosowany.

Penholder japonski (JP)

front bok

Uchwyt o zwiekszonej dtugosci
i charakterystycznym, kancia-
stym ksztatcie. Posiada grubg
naktadke z korka i tradycyjnie
obejmowany jest dtonig w spo-
séb przypominajacy trzymanie
pidra. Pozostate 3 palce opie-
rajg sie na tylnej stronie rakietki.
Korzystajac z tego uchwytu do
odbierania pitki wykorzystuje sie
najczesciej tylko jednag strone
rakietki.

Topspin Kontra Przebicie Obrona
zbiezna z preferencjami zawodnika. zewnetrzna il
gtadka eeecoe L) LN N ) eceoe eoeoe ecece ecee .
Oktadzina gtadka Oktadzina antyrotacyjna
antyrotacyjna X eeoceooe X . eee X ° XXX
Pitka przy uderzeniu w rakietke ma Wierzchnia  warstwa  oktadziny
5 i i - jest prawie zupetnie pozbawiona
kontakt z duza powierzchnia okta J . p . P P £ czopy krétkie oo ecooe oo ecceoe eccooe ecceoe oo .
dziny, co pozwala na nadawnie jakiejkolwiek  przyczepnosci. Do
duzej rotacji. Dzieki zastosowaniu przeciwnika wraca pitka o podob-
TET T T T ETEE  gjbczastego podktadu ten rodzaj T nej rotacji, ale o zmienionym kie- czopy Srednie eeoe eccee e ecoce eocee XXX eee eoe
oktadziny jest bardzo szybki, najle- runku. S*Ui}_’ do prowadzenia ary
piej sprawdzajqcy sie w OfenSyWie- defensywn_ej oraz" blOKU'_ U{_atWIa czopy dtugie L) o0 . o0 o0 o0 eceoe ecee
opanowanie rotacji przeciwnika
Czopy krétkie Czopy srednie Podktad Serwis Odbidér Topspin Kontra Blok Flip Przebicie Obrona
. - . L . . L wolniejsza, o
Czopowana powierzchnia okta- Czopy stosowane w tym rodzaju podktad miekki K tepiej lepiej del'kat.n.y' kontrolowana, Sp.°k°m'ejszy' W.y.s°k" ba.r wysokie, lepiej wyzszej paraboli
R . L . R . ; ontrolowany kontrolowany doktadniejszy lecz powolna wyzsza parabola dziej rotacyjny kontrolowane L
dziny powoduje zZmniejsze- oktadzin charakteryzujg sie nieco lotu pitki
nie pola styku z pitkg, a przez mniejszg $rednicg, niz czopy krot- odktad tward bardziej gorzej szybki, szybka agresywny, nizszy, szybszy, nizsze, bardziej szybsza, o nizszej
to takze zmniejszenie rota- kie. Poniewaz nie posiadajg du- P Y dynamiczny kontrolowany agresywny i agresywna nizsza parabola mniej rotacyjny ptaskie paraboli lotu pitki
cji. Ten rodaj oktadzin stu- zego efektu zaktocajacego, a ich o o . ; zmniejsza efekt . B o o
zy do prowadzenia szybkiej tempo jest umiarkowane, stuzg do podktad cienki epiej lepiej ptaski, mato efek- zalezny od wysoki, bar- nizsze, wolniejsza, lepiej
. . kontrolowany kontrolowany dos¢ powolny tywna P dziej rotacyjny kontrolowane kontrolowana
gry ofensywnej lub defensywy gry wszechstronnej. twardosci
blokiem. odktad arub bardziej gorzej szybki, wyzszy szybka piﬁg;{f eofzkt nizszy, szybszy,  wyzsze, mniej l::irfzzr:? ﬁr{:iaej
P gruby dynamiczny kontrolowany i dynamiczny i agresywna twardgéci mniej rotacyjny  kontrolowane kontrol'owan;
czopy C“U9le czopy bez pOdktadu podktad z efek- L . bardzo grozny nizszy, szybszy, wyzsze, bardziej dyna-
PN grozniejszy dla gorzej K szybka stabo : S X L
tem swiezego Y dla przeciw- . bardziej bardziej agre- miczna, mniej
R przeciwnika kontrolowany : i agresywna kontrolowany .
kleju nika rotacyjny sywne kontrolowana

Przed doborem sprzetu okresl swoj styl gry

Ofensywny agresywny °Ff*

Gra nastawiona na zagrania kornczace,
bardzo czesto ryzykowne - zaréwno
rotacyjne, jak i bez rotacji. O doborze
sprzetu decyduje gtéwnie parametr
tempa oraz rotacji.

Polecany sprzet: deski bardzo szybkie i
twarde (OFF/OFF+), oktadziny twarde i
rotacyjne lub szybkie i elastyczne z du-
zym katapultem (o grubosci podktadu
min. 2.1 mm).

Ofensywny klasyczny °FF

Gra szybka, atakujgca z zastosowaniem
uderzen topspinowych zaréwno z fore-
handu, jak i backhandu - gtéwnie blisko
stotu. Preferowane uderzenia konczace
topspinem.

Polecany sprzet: deski szybkie i niezbyt
twarde (OFF-/OFF), oktadziny szybkie o
duzej elsatycznosci i rotacji (o grubosci
podktadu min. 2.0 mm)

Wszechstronny aktywny A+

Defensywny aktywny PFf+

Gra ukierunkowana na doktadny blok
blisko stotu oraz uderzenia kontrujace,
przeplatane zaczepnymi topspinami
i zagraniami rotacyjnymi. Te ostatnie
majg jedynie prowokowac¢ do wymian
kontrujacych.

Polecany sprzet: szybsze deski wszech-
stronne (ALL+/OFF-), oktadziny szybkie,
gtadkie lub w kombinazji z czopami
krotkimi.

Wszechstronny klasyczny A

Gra z zastosowaniem réznorodnych ro-
tacji , niezbyt ryzykownymi uderzeniami
topspinowymi w roéznej odlegtosci od
stotu. Réwniez z okazjonalnymi zagra-
niami defensywnymi i pasywnymi.
Polecany sprzet: deski wszechstronne
(ALL/ALL+), oktadziny miekkie, rotacyj-
ne, srednio szybkie (o grubosci podkta-
du maks. 2.0 mm)

Gra blisko stotu z wykorzystaniem okta-
dzin zaktocajgcych tor lotu pitki i umoz-
liwiajagcych zmiane rotacji. Styl nasta-
wiony na doktadnos¢ i kontrole.
Polecany sprzet: deski wolne i precy-
zyjne (DEF+/ALL-), czopy krotkie lub
dtugie, oktadziny antyrotacyjne i wolne
oktadziny gtadkie.

Defensywny klasyczny °fF

Gra obronna i zachowawcza z przewa-
g3 gry podcieciem w drugiej strefie. Ten
styl ma za zadanie zmusi¢ przeciwnika
do popetnienia btedu, np. podczas ata-
ku mocno rotowanej pitki.

Polecany sprzet: deski deski wolne i
bardzo doktadne (DEF-/DEF), oktadziny
wolne i rotacyjne w kombinacji z okta-
dzinami antyrotacyjnymi lub czopami.

20% rabatu

przy zakupie minimum 2 oktadzin powyzej
320 zt tacznie

Szczegdty oraz regulamin promocji znajdziesz na stronie www.modest.com.pl

Wiecej informacji znajdziesz na www.modest.com.pl

Ceny podane w katalogu sg orientacyjne.

Aktualne ceny produktéw znajdujg sie w naszym sklepie internetowym.
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Szanowni klienci i sympatycy tenisa stotowego

Firma ,MODEST" powstata w 1988 r. i swojg dziatal-
no$¢ rozpoczeta od wydawania specjalistycznego
magazynu ,Tenis Stotowy w Polsce i na Swiecie”. Na
poczatku lat 90-tych ,MODEST" uzyskuje przedsta-
wicielstwo trzech znaczacych firm w tenisie stoto-
wym: Tibhar, Joola i TSP a w pdZniejszym czasie row-
niez firm Nimatsu, Xiom, Victas i Nittaku. Od 1989 r.
specjalizujemy sie w imporcie i eksporcie profesjonal-
nego sprzetu w petnym zakresie. W ostatnich latach
oferte naszg poszerzylismy o wyroby kilku innych
producentéw oraz o wyroby wtasne produkowane
przy wspotpracy z doswiadczonymi producentami.

W obszarze zainteresowania naszej firmy szczegolne
miejsce zajmujg dziatania sponsoringowe i promo-
cyjne. Stale wzrastajgca popularnos¢ firmy sprawita,
ze zawodnikami kontraktowymi firmy Tibhar byli:
wicemistrzowie Europy w deblu i najlepsi zawodni-
cy Polski, olimpijczycy: Tomasz Krzeszewski i Lucjan
Btaszczyk oraz Mistrz Europy Juniorow 2001 i byty
kilkukrotny Mistrz Polski Daniel Gorak i wielu innych
utalentowanych zawodnikéw. Dziatalnos$¢ sponsor-
ska i marketingowa firmy to rowniez wspotpraca z
wieloma klubami sportowymi. Partnerskie umowy
z 31-krotnym Mistrzem Polski kobiet i trzykrotnym
zwyciezcg Europejskiej Ligi Mistrzow KTS ,Enea Siar-
ka” Tarnobrzeg oraz renomowanymi klubami pol-
skiej ekstraklasy m.in. ZKS Zielona Géra, Dekorglass
Dziatdowo i PKS Kolping Jarostaw to dla nas zaszczyt
i duze wyzwanie. ,MODEST"” to rowniez sponsor,
wspotinicjator i wspotorganizator wielu masowych
i amatorskich oraz profesjonalnych imprez tenisa
stotowego w kraju m.in. Puchar Olimpijczykéow w
Sosnowcu 2006, turnieju Bogoria Cup 2008 i Super-
pucharu 2010 w Biatymstoku, Drzonkéw Mini Cup od
2012 r. Dzieki naszej wieloletniej wspotpracy z firma
Tibhar stata sie ona w 2017 sponsorem reprezentacji
Polski.

Firma stara sie wychodzi¢ naprzeciw oczekiwaniom
mito$nikow tenisa stotowego w wielu jego aspektach.
Oferowane przez nas towary majg zagwarantowang
najwyzszg jakos¢, a zdecydowana wiekszos¢ z nich
posiada wymagane atesty zdrowotne oraz Miedzy-
nalodowej Federacji Tenisa Stotowego.

Aktualny katalog zawiera szereg nowosci wprowa-

dzonych w' 262§ roku, ale nie zawiera petnej oferty

3 firmy. Petna oferta znajduje sig do dyspozycji panistwa

- W néEzym sklepie internetowym www.modest.com.

pl. Dla wyg'oa‘y naszych klientéw prowadzimy sprze-
daz wysytkowéif‘Miqra jakosci firmy jest stale wzrasta-
jacej rzesza klientévHV?ﬁsyhmpatykéw, wspotpracowni-
kow firmy, bez ktorych jéj‘“rqgwéj bytby niemozliwy.
Jestesmy zadowoleni tylko er'dy,[(iedy zadowolony
jest nasz klient” - to dewiza firmy, kfé‘ra,;pwarzyszyta
nam od jej powstania i nic nie wskazuje na‘foapy ule-
gta zmianie. Zdajemy sobie jednak sprawg, ze pB'Ziqr_r]

‘zadowolenia naszych klientow jest zréznicowany i to"‘“-H_

'_:mdbilizuje nas do poprawiania jakosci naszych ustug.

Prezes Zarzadu
Jerzy Klinger

TIBHAR

XIOM

JOOLA

VICTAS

NITTAKU

DR. NEUBAUER
NEXY

MIZUNO
NIMATSU

SAUER & TROGER
MARKI CHINSKIE
SPINLORD

e DER MATERIALSPEZIALIST

TABELA PARAMETROW

Oktadziny
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TIBHAR \7

Evolution MX-P

Jedna z najpopularniejszych
ofensywnych oktadzin na
swiecie.  Charakterystyczny
porowaty podktad oraz ela-
styczna guma wierzchnia
gwarantujg doskonatg precy-
zje, czucie i site rotacyjnych
atakow.

. 15/1.8
. 2.0 / MAX

Evolution EL-S

EL-S to potaczenie duzej ro-
tacji znanej z wersji MX-S z
mocg i dynamikg oktadziny
MX-P. Srednio twardy, poro-
waty podktad oraz specjal-
nie zaprojektowana guma
wierzchnia gwarantujg bar-
dzo duzg elastycznosc.

OKLADZINY OFENSYWNE

46.5°
» O O | gudke
110 111 87 | OFfF

EvolutionMX-S

Posiada jeszcze wiekszg rota-
cje niz MX-P - niezbedng do
bardziej réwnego lotu pitki w
uderzeniach topspinowych.
Polecana do agresywnej gry
ofensywnej z rotacjg nadawa-
ng dodatkowo nadgarstkiem.

» QO O

107 119 88

[ | 15/18
| 2.0 / MAX

Evolution EL-P

Oktadzina wybierana przez
wielu czotowych zawodni-
kow, ktorzy potrzebujg okta-
dzin szybkich, elastycznych
i bardzo rotacyjnych, ale nie-
zbyt twardych i z unikalnym
czuciem.

47.5°
gtadka
OFF

15/18 » QO O
2.0 / MAX 107 115 88

Evolution MX-P 50°

Najpopularniejsza oktadzina z serii Evolution w wersji z podktadem

o twardosci 50 stopni. Jeszcze szybsza i bardziej dynamiczna od MX-P,
a takze lepiej przystosowana do gry pitkami na najwyzszym poziomie.
Dzieki swojej duzej twardosci nadaje pitce bardzo niskg parabole lotu.
Jej unikalng cechg jest ogromna dynamika zagran, ktéra ujawnia sie
dopiero przy bardzo silnych uderzeniach.

max M Q O 5
115 112 86

gtadka
OFF

435°
15/18 » QO O gtadka
2.0/ MAX 106 113 88 | OFF

TECHNOLOGIE WYKORZYSTYWANE W OKLADZINACH TIBHAR

SPI1/ SPI ADVANCED

Technologia zapewniajgca efekt zwiekszonej dynamiki
oktadziny, jak po uzyciu kleju kauczukowego, bez uzy-
cia tego kleju w rzeczywistosci.

OPTRA
Technologia optymalizujgca tor lotu pitki dzieki po-
prawionej rotacji. Im wiekszg rotacje nadajesz, tym
bardziej precyzyjna staje sie trajektoria, a pitka leci
szybciej.

CLEAR TECHNOLOGY

Technologia wptywajgca pozytywnie na wytrzymatosé¢
oktadzin dzieki wykorzystaniu bardzo precyzyjnych
metod produkgciji.

D.TECS

Oktadziny wyposazone w ta technologie nie odbie-
gaja charakterystykami od oktadzin klejonych klejem
kauczukowym. Odbywa sie to dzieki zastosowaniu in-
nowacyjnych polimeréw zaréwno w gumie wierzch-
niej jak i podktadzie. Oktadziny te wyrdzniajg sie takze
unikatowym dzwiekiem.

PAD_ENSION

RED POWER SPONGE

Technologia wykorzystywana w serii Evolution od-
powiadajgca za wyjatkowy catapult tych oktadzin.
Zwieksza ich precyzje oraz zapewnia wyjgtkowe moz-
liwosci ataku.

PRO TENSION

Sktadowa technologii wptywajacych na tak wysokie
mozliwosci oktadzin Evolution. W grze pasywnej za-
pewnia czucie i precyzje, natomiast w ataku wysmie-
nity catapult.

SYNT EFFICIENCY

Technologia poprawiajaca dynamike i zwiekszajaca
catapult oktadzin podczas gry pitkami z plastiku. Przy
uderzeniu z t3 sam3a sitg pitka dostaje znacznie wiek-
sz3 energie.

SSP CATAPULT TECHNOLOGY

Technologia zwiekszajagca dynamiczne mozliwosci
oktadzin. Odbywa sie to dzieki redukcji grubosci gumy
wierzchniej na rzecz grubszego podktadu.

Evolution FX-S

FX-S to mtodsza siostra okta-
dziny EL-S. Polecana do gry
ofensywnej z naciskiem na
rotacje oraz dla zawodnikéw,
ktorzy lubig gre blizej stotu, ale
potrzebujg nieco wiekszej do-
ktadnosci i kontroli w atakach
z drugiej strefy.

L] 15/18
[ ] 2.0/ MAX

Evolution MX-D

Fantastyczna dynamika i po-
nadprzecietna rotacja. Twar-
dy podktad RED ENERGY
SPONGE potaczony z gumg
wierzchnig zblizong do MX-
P. poweduje duzy katapult i
miekkie czucie.

2.0 / MAX

Evolution EL-D

Evolution EL-D to unowocze-
sniona wersja, ktorej osigqgi
stawiane sg na rowni z osigga-
mi MX-P oraz MX-S. Podktad
ENERGY SPONGE nadaje duza
dynamike zwigzang z tatwym
kumulowaniem energii przy
zachowaniu kontroli.

2.0 / MAX

Aurus Select

Bardziej miekka i nieco wol-
niejsza wersja Aurusa Prime
to bardzo grozna bron dla do-
Swiadczonych zawodnikow
potrzebujgcych powtarzalno-
sci w szybkiej grze ofensyw-
nej i dobrej kontroli w grze
wszechstronne;j.

. 17/19
. 2.1/ MAX

OKLADZINY OFENSYWNE

FLF LIRS

R
il
LT —

42°
» 0 @ gtadka
104 117 89 OFF

51,5°
» O Q gtadka
120 125 86 OFF

=\ T
= U

46°
» O 0 gtadka
109 125 87 OFF

45°
» C Q| gudke
105 115 89 OFF

Evolution FX-P

Najbardziej miekka i najbardziej
wszechstronna oktadzina w serii
Evolution. Polecana dla zawod-
nikéw, ktorzy lubig gre blizej
stotu, preferuja zagrania bar-
dziej precyzyjne i z dobrg kon-

M -tempo Q- rotacja

trolg w bloku i ataku.

i 15/18
B 2.0 / MAX

Evolution FX-D

Evolution FX-D to unowo-
czesniona wariacja, ktorej
osiggi s3 porownywalne z
oktadzinami EL-P oraz EL-S.
Podktad RED ENERGY SPON-
GE tatwo kumuluje energie i
nadaje duza dynamike przy
zachowaniu kontroli.

2.0 / MAX
l

Aurus Prime

Nowoczesna oktadzina, w
ktoérej zastosowano ciensza
gume wierzchnig na rzecz
pogrubienia podktadu. Do-
datkowo zmniejszenie wagi
gumy powoduje tu wzrost
szybkosci, zwtaszcza w za-
graniach ze stotu.

. 17/19
. 2.1/ MAX

Aurus

Jedna z najpopularniejszych
oktadzin w ofercie firmy Ti-
bhar. Bardzo powtarzalna
oraz dynamiczna w szybkim
ataku. Nowoczesna guma
wierzchnia zapewnia duzg
stabilnos¢ i dtuzej zachowuje
swoje parametry.

. 17/19/21

G - kontrola OFF - stylgry

TIBHAR \7

40°
» G 0 gtadka
103 115 89 OFF

44°
» O Q gtadka
106 127 88 OFF

47.5°
» O G} gtadka
110 116 85 OFF

47.5°
» O G gtadka
109 110 87 OFF




TIBHAR \7

Aurus Soft

Bardziej miekka wersja Auru-
sa. Ma jeszcze wiecej rotacji
i kontroli przy zachowaniu
wcigz dos¢ duzej predkosci.
Moze byc¢ takze uzywana do
bardziej wszechstronnej gry
rotacyjnej z wiekszg kontrola.

N » Q O

89

. 17/19/21

Quantum X Pro Soft

Quantum X Pro Soft to bar-
dziej miekka wersja Quantum
X Pro. Ma podwyzszong para-
bole lotu pitki oraz doskonatg
kontrole. Potaczenie spe-
cjalnej gumy wierzchniej ze
srednio miekkim podktadem
o tardosci 42.5 stopnie daje
doskonatg precyzje.

1.8/2.0/ MAX

Quantum X Pro

Nowa oktadzina z:seriilQuantum? charakteryzujeYsielfantastycznalrotacja|przy/zachowaniu bardzo
duzego tempa. Technologia POPI(RerformancelonReint)fsprawia%zel@uantumyX{Pro)zapewnia niezwykte
osiagi parametrow/tempalifrotacji\wjkazdym¥zagraniu¥Zastosowanajwfoktadzinie ,guma wierzchnia jest

>

» QO O

122 90

OKLADZINY OFENSYWNE

Aurus Sound

Najwolniejsza wersja Aurusa z
Jklikajgcym” bardzo miekkim
podktadem, ktory zapewnia
bardzo duzg kontrole. Okta-
dzina sprawdzi sie zarowno w
szybkich zagraniach, jak row-
niez w grze wszechstronne;j.

425° B
o O

17/19/21

~IRuUsS

» Q O

100 114

91

35°
gtadka
OFF

42,5°
gtadka
OFF

» Q O

105 120 85
47.5°

gtadka .

OFF

1.8 /2.0 / MAX

bardzo dynamicznali "le_'p‘k' idealnie\wspotpracujelzipitkamiiztworzywa'sztucznego.

Hybrid K-1 Europe

Oktadzina stworzona do pitek
nowej generacji. Posiada
bardzo przyczepna gume
zewnetrzng. Konstrukcja
wzorowana na oktadzinach
chinskich, z guma zewnetrz-
ng sprawiajgcq wrazenie
“lepkosci”.

1.8/2.0/ MAX

Hybrid MK

Hybrid MK zostata opraco-
wana razem z najlepszymi
zawodnikami z ekipy Tibha-
ra. MK posiada bardzo dobre
czucie, wyrdznia sie wysokim
parametrem rotacji i agresyw-
na trajektorig lotu pitki. Pole-
cana dla profesjonalistow.

= 2.0 / MAX

Nimbus Soft

Bardziej miekka wersja po-
pularnego Nimbusa. Podktad
o twardosci 37.5° utatwia
bardzo precyzyjne zagrania
z duzg parabolg lotu pitki i
dobrg kontrolg. Oktadzina
daje tez dos¢ duzy margines
btedu.

. 1.8/2.0 / MAX

Sinus

Oktadzina z wbudowanym
efektem Swiezego kleju i ela-
styczng gumg wierzchnia.
Szybka i dynamiczna dzie-
ki twardemu podktadowi.
Szczegdlnie grozna w krot-
kich ofensywnych zagraniach
ze stotu i podczas serwisu.

1.8/2.0 / MAX

TIBHAR \7

OKLADZINY OFENSYWNE / WSZECHSTRONNE

Hybrid K- 3

Super twardy podktad pota-
czony z bardzo "lepka” guma
wierzchnig to przepis na zdu-
miewajgco rotacyjna i niespo-
tykanie szybkg gre. Hybrid K3
reaguje natychmiast, posyta-
jac pitke z ogromng szybko-
scig i doktadnoscia i rotacja.

oy

50° 53°
» QO O gtadka . 2.0/ MAX » Qo O gtadka
105 117 89 | Off [ | 13 117 87 | OFf

Nimbus

Oktadzina wykonana w popu-
larnej technologii SPI z efek-
tem swiezego kleju, na dosy¢
gestym podktadzie o twar-
dosci 45°. Przeznaczona do
klasycznej ofensywy, szcze-
golnie do ptaskich zagran i
atakow z kontry.

48°
» O 0 gtadka .

45°
1.8/2.0 / MAX » Qo O | gtadka
111 120 85 | OFF [ |

104 99 86

Nimbus Sound

Najbardziej miekka oktadzina
w serii Nimbus, z charakte-
rystycznym ,klikaniem” przy
odbiciu. Idealna dla zawod-
nikdw, ktdérzy rozpoczynaja
sSwojg przygode z ofensywny-
mi oktadzinami tensorowymi.

37.5° [ 32.5°
» o O gtadka 1.8/2.0 / MAX » o 0 gtadka
100 99 85 | OFf . 97 100 89 | ALL+

Sinus Alpha

Bardziej miekka wersja Sinu-
sa, polecana do pasywnej gry
blokiem oraz zagran ofen-
sywnych blisko stotu. Pozwa-
la na gre bardziej precyzyjna.
Jak na swoje parametry jest
bardzo powtarzalna i wyba-
czajgca btedy.

475° 42.5°
» Qo O gtadka . 1.8/2.0/ MAX » Qo O gtadka
107 102 84 | ;5 B 105 103 84 | opf

M -tempo (- rotacja Q - kontrola OFF - stylgry
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HY38RID

PRO

TIBHAR Y7 it
FRa CtEaaEA black

Dzieki twardemu podktadowi
o twardosci 51° moze przeksz-
tatci¢_zauwazalnie wiecej ener-
gii. Jest idealnym wyborem
dla agresywnych, atakujacych
graczy. Najnowszy wyrob z rod-
ziny HYBRID MK charakteryzuje
sie dtugim czasem kontaktu z
pitka zapewniajgcym ggromny
gotenc_lat rotacji, bardzo do-
brym czuciem pitki. Gwarantu-
Jje optymalna kontrole i stabilny
parametr predkosci.

Sinus Sound

Najbardziej miekka oktadzina
z serii Sinus. Niezwykle tole-
rancyjna, z bardzo dobrym
czuciem, pozwala na wyko-
nywanie precyzyjnych atakow
z wysokg parabolg lotu pitki.
Przy uderzeniu wydaje dzwiek
LKlikania”.

1.8/2.0/ MAX
l

Genius

W oktadzinie tej zastosowano
mieszanke gumy o zwiekszo-
nej odpornosci na szybkie
scieranie. Jest to jedna z naj-
starszych, ale i najtrwalszych
oktadzin ofensywnych z efek-
tem Swiezego kleju.

. 1.8/2.0/ MAX

Rapid

Najbardziej ofensywna okta-
dzina bez efektu swiezego
kleju. Produkowana od wielu
lat, wcigz niezwykle popular-
na. ldealna dla ofensywnych
amatorow i do nauki techniki.

2.0 / MAX

. 16/18
L

Legend

Bardzo przyczepna oktadzina
na miekkim podktadzie bez
efektu swiezego kleju. Wyrdoz-
nia sie charakterystyczng dla
chinskich oktadzin rotacyjng
.klejagca” guma wierzchnia.
Do gry wszechstronnej lub
ofensywne;j.

. 16/18
. 2.0 / MAX

35°
» O G gtadka .

103 104 89 | Off .

» Qo O [

107 109 86

OKLADZINY OFENSYWNE

Genius+ Optimum

Szybsza i bardziej dynamiczna
wersja Geniusa. Nieco mniej
porowaty podktad i zmienio-
na struktura czopéw w gumie
wierzchniej powodujg bar-
dziej agresywny tor lotu pitki
W grze topspinowe;.

1.8/2.0 / MAX

OKLADZINY WSZECHSTRONNE

Speedy Spin

Klasyczna, japonska oktadzi-
na ofensywna taczaca dosc¢
twardy podktad z przyczep-
ng gumg wierzchnia. Idealna
propozycja dla zawodnikow
grajacyh agresywnie i rotacyj-
nie. Nie posiada efektu swie-
zego kleju.

1.0/13/15

. 17/19/21

Rapid Soft

Miekka wersja klasycznego
Rapida. W podktadzie zasto-
sowano duzg ilos¢ syntetycz-
nego kauczuku, ktéry daje
wrazenie miekkosci, a przy
tym pozwala na zagrania z
duzym katapultem.

» Q O ;(23'3:(3 N 16/18

95

95

2.0 / MAX

85 | ALL+ .

Game

Miekka oktadzina dla amato-
row/hobbystéw, oséb roz-
poczynajagcych przygode z
tenisem stotowym oraz do
gry wszechstronnej z dobrg
kontrolg. Wiele koloréw do
wyboru.

» Q O

87

100 87

M -tempo Q- rotacja

Q - kontrola

TIBHAR N7

47.5°
O G gtadka

112 86 OFF

sneedy Spin

45°
» C O | gudke
96 93 84 ALL+

35°
» C O | gudke
96 96 86 ALL+

TIBHAR W7
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Vari Spin

Wszechstronna i rotacyjna
oktadzina o wielu mozliwo-
sciach. Elastyczna oraz przy-
czepna guma zewnetrzna od-
powiada za wysoki parametr
rotacji. Na cienszym podkta-
dzie sprawdzi sie tez w grze
defensywne;j.

B 12/15/18
| 2.0 / MAX

Volcano+

Bestsellerowa oktadzina
wszechstronna dla poczat-
kujacych zawodnikéw i ama-
torow. Bardzo rotacyjna,
doktadna i ze znakomitg kon-
trolg. Idealna do nauki wszel-
kich zagran technicznych i
rekreacji.

. 16/18
. 2.0 / MAX

Super Defense 40

Oktadzina defensywna na
srednio twardym podkta-
dzie przeznaczona do no-
woczesnej gry defensywne).
Pozwala na wyprowadzenie
szybkich atakow i uderzen
kontrujgcych. Jest przy tym
bardzo precyzyjna.

. 05/0.9/13
. 15/17/19

Ellen OFF

Bardzo tatwa w ograniu okta-
dzina antytopspinowa. Ide-
alna jako pierwsza oktadzina
tego typu do nauki gry anty-
topspinem. Wersja OFF posia-
da nieco twardszy podktad do
gry bardziej aktywnej i rozno-
rodne;j.

. 15/20

» QO O

75

» QO O

82

» QO O

64

100

90

102

85

93

95

» QO O

45

50

90

OKLADZINY WSZECHSTRONNE

SHIN

38°
gtadka
ALL

Vari Spin D. TecS

Bardzo rotacyjna oktadzina
wszechstronna na ultra miek-
kim podktadzie z technologig
D.TecS. Jedna z najpopular-
niejszych oktadzin allroun-
dowych. Bardzo precyzyjna
i .wybaczajgca” techniczne
btedy.

[ | 15/18
| 2.0 / MAX

Learn Spin

Oktadzina stworzona przede
wszystkim do nauki elemen-
téw technicznych. Doskonata
jako pierwsza profesjonalna
oktadzina dla poczatkujacych
zawodnikéw. Posiada miekki
podktad z bardzo dobra kon-
trola.

40° [ |
T N L
OKLADZINY DEFENSYWNE
Super Defense 40
Soft

42.5°
gtadka
DEF

38°
antyrotacyjna
DEF

Miekka wersja oktadziny Su-
per Defense 40. Rowniez
bardzo rotacyjna i z jeszcze
lepszg kontroly. Bardzo ela-
styczna i doktadna — zaréwno
w ataku, jak i w typowych za-
graniach defensywnych.

13/16
L

Ellen DEF

Bardzo tatwa w ograniu okta-
dzina antytopspinowa. Ide-
alna jako pierwsza oktadzina
tego typu do nauki gry anty-
topspinem. Wersja DEF posia-
da bardziej miekki podktad do
gry typowo defensywne;.

. 15/20
L

»
85

TigHaR

c o

98 85

32.5°
gtadka
ALL

LBarn Spin

TIBHAR
30°

» 0 @ gtadka
55 70 100 ALL

» QO O

105 102

60

» Q O

40

60

100

28°
antyrotacyjna
DEF

Speedy Soft XD

D.TecS

Szybkie krétkie czopy na
podktadzie o wzmocnio-
nym katapulcie. Migkka
elastyczna guma zapewnia
duzg dynamike w ataku.
Oktadzina idealna do gry
blokiem i zaktdcajagcym
kontratakiem .

. 15/1.8/2.0
. / MAX

Speedy Soft D.TecS

Potaczenie  kroétkich czo-
pow z tej serii z technologig
D.TecS w podktadzie spra-
wito, ze powstata oktadzina
nie tylko szybsza i bardziej
agresywna, ale tez wyposa-
zona w efekt zaktocajacy.

15/2.0

Grass D.Tecs
Acid Green

D.TecS daje nowe mozliwo-
sci podczas kombinacyjnej
gry defensywnej, jak i opar-
tej na podcieciu. Bardzo do-
bra kontrola w grze obron-
nej. Generuje duzy efekt
zaktocajacy i nierytmiczny
lot pitki.

[ oxX

Grass D.Tecs GS

D.TecS daje nowe mozliwo-
sci podczas kombinacyjnej
gry defensywnej, jak i opartej
na podcieciu. Bardzo dobra
kontrola w grze obronne;j.
Generuje duzy efekt zakto-
cajgcy i nierytmiczny lot
pitki. Wersja GS OX z klejem
powodujacym wiekszy efekt
zaktocajagcy. Wymaga sma-
rowania klejem tylko deski.

=. [0)4

» O O

107 80

72

CZOPY KROTKIE

= *n

40°
czopy krétkie
OFF

» QO O

105 80

75

35°
czopy krotkie
OFF

Speedy Soft XD

Krotkie elastyczne czopy
przeznaczone do szybkich
atakow ze stotu. Porowate
koncowki czopoéw zapew-
niajg duzg przyczepnosc

i kontrole, a takze sprawiaja,
ze jest to oktadzina tatwa
do ogrania.

. 15/18/20
. / MAX

Speedy Soft

Produkowane od wielu lat
klasyczne japonskie krotkie
czopy do gry ofensywnej na
srednio twardym podkta-
dzie. Pozwalajag na szybka
gre przy stole z dodatkowy-
mi zaktoceniami toru lotu
pitki.

1.0/15/20
l

CZOPY DLUGIE / CZOPY SREDNIE

» QO O

45 85

ﬁ gﬁ

-

_.__,pin.—-

» QO
45 85

75

©

75

czopy dugie
DEF

-

S}

czopy dtugie
DEF

Grass D.Tecs

Jedne z najpopularniej-
szych dtugich czopdéw na
rynku. Elastyczna guma
wierzchnia pozwala na wy-
konanie groznych blokéow
oraz pchnie¢. Takze bardzo
grozna w grze aktywne;j.

| OX/05/0.9/

. 12/16

Grass

Dtugie czopy w tej japon-
skiej oktadzinie zapewniajg
wydtuzony kontakt pitki z
gumg i poprawiajg kontrole
oraz wzmacniajg efekt za-
ktécajacy. Do gry zaréwno
przy stole, jak i z drugiej
strefy.

TIBHAR \

e aar

.

4

40°
»> O 0 czopy krétkie
101 76 75 OFF

45°

» QO O

98 73 72

TIEHAR

czopy krotkie
ALL+

S

GRASS

TE o

)

» QO O

45 85 75

DEF

47.5°
czopy dtugie

50°
L] ox/10/15/20 2 C O | Gopydtugie
[ | 51 63 75 | DEF
M -tempo Q- rotacja G -kontrola  OFF -stylgry
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Omega Vil Tour

Nowoczesna ofensywna
oktadzina na bardzo twardym
podktadzie. Dostosowana do
pitek z PCV dzieki unowocze-
$nionej technologi Dynamic
Friction, Elasto Futura oraz
Cycloid. Bardzo przyczepna

i elastyczna.

. 2.0 / MAX
. 5

Omega VIl Asia

Druga najtwardsza oktadzina
z serii Omega VIl (podktad
52,5°) pozwala na bardzo
grozna gre blokiem i zapew-
nia duzg energie podczas
zbicia. Oktadzina przyczepna,
dostosowana do pitek nowej
generacji.

= 2.0 / MAX

OmegaV Asia

Najszybsza oktadzina z serii
Omega V na bardzo twardym
podktadzie. Przeznaczona
dla wymagajacych zawodni-
kéw, preferujgcych agresyw-
ne zagrania ofensywne z du-
zym przyspieszeniem i duzg
rotacja.

. 1.8/2.0/ MAX

Omega V Tour

Wzbogacone o howg techno-
logie Internal Mechanic Bost
oktadziny z serii Omega V po-
siadajg duze tempo, dynamike
i rotacje. Omega V Tour jest
przy tym precyzyjna zarobwno
w ataku, jak rowniez w grze
pasywnej.

1.8/2.0/ MAX

55°
gtadka
OFF

» QO O

116 117 85

52.5°
» O O | judke
114 114 86 OFF

48°
» C O | gudke
116 110 85 OFF

47.5°
» O Q gtadka
114 112 85 OFF

OKLADZINY OFENSYWNE

Omega VIl Pro

Nowoczesna ofensywna
oktadzina na twardym pod-
ktadzie. Dostosowana do
pitek z PVC dzieki unowocze-
snionej technologi Dynamic
Friction, Elasto Futura oraz
Cycloid. Bardzo przyczepna

i elastyczna.

2.0 / MAX

Omega VIl Euro

Rownie dynamiczna i przy-
czepna, ale nieco wolniejsza
i bardziej miekka od innych
oktadzin z serii Omega VII.
Podczas wuderzenia wydaje
charakterystyczny dzwiek
klikniecia.

. 2.0 / MAX

Omega V Pro

Jedna z najbardziej popu-
larnych oktadzin firmy Xiom.
Szybka, rotacyjna, typowo
ofensywna oktadzina na cha-
rakterystycznym czarnym
podktadzie. Pozwala za-
grywac¢ grozne ataki nawet
z bardzo niskich pitek.

. 1.8/2.0 / MAX
N
OmegaV Euro

Najbardziej miekka oktadzina
z serii Omega V. Potaczenie
srednio twardego podktadu
z nowg, bardzo elastyczna
gumg zewnetrzng pozwala
na bardzo dynamiczng rota-
cyjng gre ofensywng z dobrg
kontrola.

1.8/2.0/ MAX

47.5°
» C O | godka
115 114 85 OFF

42.5°
» O O | geda
112 115 89 OFF

47.5°
» C Q| godke
115 111 85 OFF

45°
» O Q gtadka
112 113 89 OFF

Omega IV Asia

Najtwardsza oktadzina z serii
Omega IV. Twardy podktad
dobrze sprawdza sie w szyb-
kiej, bezkompromisowej grze
ofensywnej. Dobrze sprawdzi
sie w szybkich atakach ze sto-
tu i bloku konczacym.

OLKADZINY OFENSYWNE

Omega lV Pro

Oktadzina, ktorej duzym atu-
tem jest stosunek tempa do
kontroli. Dzieki zastosowaniu
gumy wierzchniej z technolo-
gig Hyper Elasto oraz czarne-
go podktadu Carbo Sponge,
posiada tez wysoki parametr
rotacji.

XI1OM"®

. 48° . 47.5°
MAX » Q. O gtadka 1.8/2.0/MAX » Q. O gtadka
[ | 109 109 84 | Off [ 106 109 86 | orF

Omega IV Euro

Nieco wolniejsza i bardziej
miekka niz Omega IV Pro,
jednak nadal bardzo rotacyjna
i szybka — z doskonatym ba-
lansem parametrow. Znako-
micie sprawdza sie w bloku i
ataku ze stotu, a takze w grze

Omega IV Elite

Bardziej miekki podktad niz w
pozostatych Omegach i nieco
inna budowa gumy zewnetrz-
nej gwarantuja duzg elastycz-
nos¢ oktadziny i zwiekszenie
rotacji. Sprawdzi sie rowniez
w grze wszechstronne;j.

w potdystansie. B -

44° . 42.5°
. 1.8/2.0 / MAX » C Q gtadka 1.8/2.0 / MAX » C 0 gtadka
] 103 110 86 | OfF B 102 111 86 | OfF

Omega VIl China Guang

» Q O

111 120 83
55°

gtadka
OFF

21 ] |

Omega VIl China Guang to oktadzina tgczgca dynamike i twardos¢ charakterystyczng dla serii Omega VII
z ultra lepka gumg wierzchnig. Jest to odpowiedz na coraz wieksze zapotrzebowanie na gumy o ponad
przecietnej rotacji, ktére wzmogto sie po wprowadzeniu na rynek pitek plastikowych. Guma wierzchnia jest
bardzo miekka, stagd duza twardos¢ podktadu.

M -tempo Q- rotacja *G} -kontrola  OFF -stylgry
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OKLADZINY OFENSYWNE

Vega X

Wyprodukowana przez firme Xiom oktadzina Vega X (Ten) na 10-lecie serii Vega.
Jest to unowoczesniona wersja oktadziny Vega Pro, ktéra po dziesieciu bardzo udanych latach otrzymata znacznie bardziej
elastyczng gume wierzchnig oraz bardziej efektywny podktad o twardosci 47.5°. Vega X zachowata najwieksza zalete po-

» Q O
114 118 88
47,5°

gtadka .
OFF .
1.8/2.0 / MAX

Vega Europe

Bardzo popularna oktadzina
ofensywna na czarnym poro-
watym podktadzie z efektem
swiezego kleju. Przeznaczona
do ofensywnej i wszechstron-
nej gry rotacyjnej. Miekka

i niezbyt szybka jest tatwa

W opanowaniu.

1.8/2.0/ MAX

Vega Elite

Najbardziej miekka i najwol-
niejsza z serii oktadzin Vega.
Stosunkowo tatwa do ogra-
nia nawet przez stabszych
technicznie zawodnikow.
Przeznaczona do rotacyjnej
gry ofensywnej oraz wszech-

» QO O

OKELADZINY OFENSYWNE / WSZECHSTRONNE X I o M

Vega Europe DF

Oktadzina przeznaczona do
rotacyjnej gry wszechstronnej
i ofensywnej. Bardziej miekka
i dynamiczniejsza od wersji
Vega Euro. Idealna do wszel-
kich kontrolujgcych zagran

z duzg rotacja.

1.8/2.0/ MAX

Vega Intro

Oktadzina tensorowa do gry
wszechstronnej i ofensywnej
wykonana w technologii Bios
Physi Elasto, ktora poprawia
kontrole i rotacje. Polecana
jako pierwsza oktadzina

z efektem $wiezego kleju.

przedniczki - Swietny balans parametréw przy zachowaniu bardzo agresywnego charakteru. Oktadzina od poczatku zbiera stronnej.
znakomite recenzje, polecana jest przez ofensywnych zawodnikéw, ktérzy oprocz predkosci potrzebuja tez dobrej kontroli.

47.5°
gtadka
ALL+

] » QO O

1.8/2.0 / MAX 15/18/2.0 » Q O
. 100 106 90

/ MAX 99 102 90

0°
;(adka .
N

OFF

Vega Asia

Twarda oktadzina ofensywna
na czarnym podktadzie ten-
sorowym. Szybsza od Vegi
Pro i jeszcze bardziej niebez-
pieczna. Idealna do gry rota-
cyjnej, agresywnych atakow
ze stotu i konczacego bloku.

Vega Asia DF

Oktadzina przeznaczona do
rotacyjnej gry wszechstronnej
i ofensywnej. Bardziej miekka
oraz dynamiczniejsza od wer-
sji Vega Asia. Pozwala na po-
wtarzalne i niewygodne za-
grania w koncowa linie stotu.

Vega China

Oktadzina na bardzo twardym
podktadzie o twardosci 549 i
ze sztywng guma wierzchnia
— inspirowana oktadzinami
chinskimi. Dobrze spisuje sie
w bardzo agresywnej grze
ofensywnej oraz w ostrej pa-

Musa

Oktadzina do gry wszech-
stronnej i ofensywnej. Jest
bardzo rotacyjna i elastycz-
na, pomimo braku efektu
swiezego kleju. Gwarantuje
duzg kontrole nad serwisem

oraz doskonatg doktadnos¢ = m=—ass o

w kazdym uderzeniu.

sywnej grze przy stole.

|| 5 o » o O prl
[ | » O O 43 3,( MAX gtadka
. 1.8/2.0 / MAX . 1.8/2.0 / MAX 107 108 90 g:F a . 110 109 80 OFF

Vega Pro Vega Japan Vega Tour

Bardzo popul ktadzi Vega Japan to swoiste ukoro- I a75°
rdzo popularna oktadzina ega Japan to swoiste ukoro I » Q O gtadka

ofensywna na czarnym poro- nowanie catej serii Vega. Po- . 113 112 84 | Off

watym podktadzie z efektem
sSwiezego kleju. Przeznaczo-
na do ofensywnej i wszech-
stronnej gry rotacyjnej. Choc¢
jest szybka, nie jest trudna w
ograniu.

siada bardzo dobrg kontrole
i wysoka rotacje. Znakomicie
spisuje sie w dynamicznej
grze topspinowej i szybkich
wymianach.

Nastepczyni popularnej niegdys Sigmy | Pro, wzbo-
gacona o technologie IMB. Charakteryzuje sie duzg
dynamikg zagran i nisko opadajgca pitka po stronie
przeciwnika. Bardzo szybka i agresywna.

45°
gtadka
OFF

» QO O

109 110 86

47.5°
. » O G gtadka

1.8/2.0 / MAX
B 105 105 88 | OFF

m M -tempo Q- rotacja €) -kontrola  OFF - styl gry

1.8/2.0 / MAX




TECHNOLOGIE WYKORZYSTY E W OKLADZINACH XIOM

" ELASTO FUTURA
Zdefiniowany na nowo optymalny stosunek rotacji do odlegtosci lotu pitki sprawia, ze
.ﬂ ,, miedzy tempem, a kontrolg zachowana jest idealna rownowaga. Dzieki temu oktadzina

charakteryzuje sie niezrbwnang dynamika i rotacja.

CYcLoib A
Technologia, dzieki ktorej tempo oktadziny idzie w parze z podwyzszong parabo- :
lg lotu pitki. W dodatku wykonane na nowo obliczenia pomogty w opracowaniu
optymalnego stosunku nadawanej rotacji do odlegtosci lotu pitki.

~
3 DYNAMIC FRICTION
- H Wcigz udoskonalana technologia poprawiajgca przyczepnos¢ oktadziny w kon-
, takcie z pitka. Bazg do jej opracowania byty metody produkcji ogumienia zimo-
v : wego wykorzystywane w przemysle samochodowym.
(of.\:{:Jo B Jo], [c]3 ‘

Oszatamiajacy catapult i charakterystyczne klikniecie - to cechy charakterystycz-
ne oktadzin, w ktorych zastosowano technologie Carbo Sponge. Dodatek carbo-
nu w podktadzie sprawia, ze guma zyskuje niebywatg dynamike.

g

L)

M -tempo (3 -rotacja Q - kontrola  OFF -stylgry

Jekyll & Hyde Z

Oktadzina przeznaczona dla Profesjonalistow:
produkcji chiniskiej i gum niemieckich. Bardze
nie pozwala piteczce na wysoki koziot po drug
trudniejszych pitek. Propnujemy taczyc jg z de
potencjatu.

Jekyll & Hyde 52.5

Przy tworzeniu nowych okta-
dzin Jekyll & Hyde za cel po-
stawiono sobie zwiekszenie
przyczepnosci, jaka niezbed-
na jest do nadania pitce duzej
rotacji, przy jednoczesnym
Zachowaniu doskonatej dy-
namiki. Wersja V52.5 rézni sie
od wersji V47.5 twardoscig
podktadku.

L]

2,1/ MAX
. 118 123 85

Jekyll & Hyde X 47.5

2.1/ MAX

119 121 85 | )33

» Q O

118 125 86

52,5°
gtadka

21 B

O W czarnym kolorze. Hybryda taczca w sobie cechy gu

adajgca niebywatg rotacje. Dzieki niskiej paraboli lotu pitk
datkowa bardzo przyczepna guma pozwala na wycigganie
i z przektadkami pozwoli to wydoby¢ z gumy maksimu

ekyll & Hyde 47.5

zy tworzeniu oktadziny
kyll & Hyde 47,5 utrzymano
Zyczepnos¢, jaka niezbedna
t do nadania pitce duzej ro-
Ji, przy zmniejszeniu tempa
poprawie kontroli. Wersja
2.5 rozni sie od wers;ji V47.5
ardoscig podktadku.

475
2,1/ MAX » o Q gtadka

| 13 125 88

ekyll & Hyde X 50.0

O G 50°
2.1/ MAX » gtadka
117 119 86

)> - tempo O - rotacja G} - kontrola - styl gry




A JOOLA ccommomome

DY NARNZ

AGH
e » QO
v B 120 119 83
50°
gtadka .
OFF |
2.0/ MAX

L T Te—e JOOLA

Dynaryz AGR

Joola Dynaryz AGR to oktadzina stworzona z myslg o zawodnikach na najwyzszym, swiatowym poziomie.
Podobnie jak Dynaryz ACC, AGR wykorzystuje najlepszg tehnologie zawartg w podktadzie z fioletowej gabki
Hyper Bounce Sponge oraz gume wierzchnig z technologig Advanced Traction Surface. Dzigki nim oktadzina
charakteryzuje sie niezwyktg dynamika i precyzjg w kazdym zagraniu. Jezeli jeste$ gotowy na gre najszybszg
stworzong przez Joole oktadzing - Dynaryz AGR jest wtasnie dla Ciebie!

Dynaryz ZGX B RSN Z Dynaryz Inferno DYNARYZ
e e el

Dynaryz ZGX jest obda- & — ZEX
rzona bardzo duza rotacja = & \j Kolejna guma z serii Dy-

a to dzieki opracowanej a naryz. "Piekielnie” szybka,
dynamiczna i rotacyjna.

przej Joole technologii HS |
Wierzchnia guma bardzo

Traction, ktoéra jest w sta-

nie nada¢ ogromng rota- przyczepna. lIdealna dla
cje przy niewielkim ruchu. gracza dysponujgcego
Dynamike wspiera pod- JOOLA mocnym uderzeniem.
ktad w technologii Hyper

Bounce Sponge.

. 2.0/ MAX » Qo O :?;dka = 2.0/ MAX » Qo O Z?«:dka
. 120 122 82 | OFF 123 120 82 | OFfF
Dynaryz CMD EVNASRAZ Dynaryz ACC | _

Dynaryz CMD do zadan — -, CMD Podktad z fioletowej gabki

specjalnych. Charaktery- \ - z technologiag Hyper Bo-

.1_

unce Sponge oraz guma
wierzchnia z technologig
Advanced Traction Surface,
dzieki ktorej oferuje fanta-
styczne wtasciwosci rota-

zuje sie doskonata precy-
Zjg, zapewniajgc sSwietne
czucie pitki, a w dodatku
niebywatg rotacjg. Jesz-
cze lepiej sprawdzi sie w

i i cyjne, odpowiednig dyna-
to;’)splnac.h i a.takach, w [ JOOLA Y_Jk P nig dy | JOOLA
ktorych liczy sie doktad- MIke oraz precyzj€.
nos¢, a nie tempo. Guma dla profesjonalistow.
45° 47,5°
. 2.0 / MAX » Qo O gtadka . 2.0/ MAX » Qo O gtadka
. 109 120 86 | OFF . 116 120 85 | OFF

onmamormsrme 43 JOOLA

» Q O
108 118 83
56°

gtadka .
OFF |
2.0 / MAX

Rhyzen ZGX

Nowa oktadzina firmy Joola z serii Rhyzen. Klasyczny, drobnoporowaty podktad w kolorze rézowym wy-
konany w technologii Balanse Sponge. Zrownowazony parametr tempa i kontroli podczas gry. Oktadzina
bardzo rotacyjna. Pomimo twardego podkladu wykazuje sie duzg elastycznoscig i komfortem gry. Do gry
ofensywnej i wszechstronne;.

Rhyzen CMD

Podktad o s$redniej twar-
dosci oraz guma wierzch-
nia o zwiekszonej przy-
czepnosci pozwalajg na
bardzo dobrze kontrolo-
wane zagrania z mniej-

Rhyzen Fire

Podktad o sredniej twar-
dosci, powoduje nada-
wanie pitce podwyz-
szonej paraboli lotu. Dla
agresywnych topspinéw.
Technologia Sweetzone
szym tempem. Rhyzen zapewnia jednolite od-
CMD jest delikatniejszg K& bicie pitki, bardzo dobre
wersjg Rhyzena ZGR. czucie.

[ » Qo O |2 i »Q O

2.0 / MAX gtadka 2.0 / MAX
[ 106 114 86 [ | 108 115 83

45°
gtadka
OFF

OFF

Rhyzen ICE

Stosunkowo miekki pod-
ktad zapewnia fanta-
styczny dzwiek odbicia i
doskonate czucie. Guma
wierzchnia w technologii
Sweetzone zapewnia nie- |
bywaty poziom kontroli i
pewnosci w zbiciach.

Rhyzen ZGR

Dynamiczna, twarda okta-
dzina ofensywna o bardzo
twardym podktadzie i wy-
jatkowo “lepkiej” oktadzi-
nhie wierzchniej. Pozwala
na wszelkiego rodzaju ro-
tacyjne zagrania o bardzo
duzej precyzji.

. 40° 57,5°
.. 2.0 / MAX » C Q gtadka . 2.0 / MAX » o @ gtadka
104 117 84 | off . 112 122 82 | OFf

M -tempo Q- rotacja *G} -kontrola  OFF -stylgry m



AJOOLA

Tronix CMD

Seria oktadzin Tronix stawia
szczegdélny nacisk na rotacje.
Wersja CMD znakomicie nada-
je sie do gry przy stole. Dzieki
swojej miekkosci i bardzo ela-
styczniej gumie wierzchniej
jest w stanie nadac piteczce
ogromna rotacje.

2.0 / MAX

Tronix ZGR

Twarda wersja ZGR posiada
najwyzszy parametr rotacji
dzieki technologii Hyper Trac-
tion Surface. Idealna guma
dla zawodnikéw grajacych
bardzo ofensywnie i sitowo,
mimo ogromnej rotacji za-
chowuje sie bardzo stabilnie
i powtarzalnie podczas wy-

. 2.0 / MAX
l

Zack

Klasyczna oktadzina do gry
wszechstronnej. Bardzo po-
rowaty i elastyczny podktad
oraz rotacyjna guma ze-
wnetrzna pozwalajg na bar-
dzo doktadng, kontrolujgca
gre, takze z duza rotacja.
Oktadzina $redniej twardosci.

1.9 / MAX
H

Vizon

Oktadzina bez wbudowa-
nego efektu swiezego kleju
dla ambitnych zawodnikéw
poczatkujacych. Podktad =z
matymi porami w potaczeniu
z waskimi czopami w lepkiej
gumie wierzchniej gwaran-
tujg dobre czucie pitki i duza
elastycznos¢.

. 1,8/2.0/MAX

» QO O

» Q O

VIZON

Y \S

» QO O

OKLADZINY OFENSYWNE / WSZECHSTRONNE

Tronix ACC

Wersja ACC to oktadzina dla
zawodnika preferujgcego
mocne ataki topspinowe.
Wysoka trajektoria lotu za-
pewnia bezpieczny atak z
duzg rotacjg ktopotliwe dla
przeciwnika.

47,5°
. 2.0/ MAX » Qo O gtadka
[ I 116 117 83 | off

Samba

Jedna z najbardziej kulto-
wych oktadzin bez efek-
tu sSwiezego kleju. Bardzo
miekka i przyjemna w grze
wszechstronne;. Pozwala
takze na doktadne i rotacyjne
zagrania ofensywne oraz do

szlifowania techniki. e JooLA
38°

. 1.8/2.0 / MAX M O O | juda

. 94 97 90 | ALL

Micron MIGRON
Oktadzina do gry wszech- M -

. S
stronnej. Zewnetrzna guma o
duzej przyczepnosci. Podktad
fioletowy o duzej gestosci.

Y JOOLA
42°
. 2.0 / MAX » 0 G gtadka
. 98 108 84 ALL

Express Ultra exXpress
- I".I ﬂHﬂ

Krétkie czopy z wbudowa-
nym efektem swiezego kle-
ju wykonane w technologii
Green Power. Czopy lekko
rozszerzajgce sie ku pod-
stawie, koncowki porowate.
Oktadzina przeznaczona do
gry ofensywne;j.

40°
. 2.0 / MAX » O Q czopy krotkie
. 106 80 72 OFF

M -tempo Q- rotacja 0 -kontrola  OFF -stylgry

wr AJOOLA

Tango Ultra

Krotkie czopy na bardzo
miekkim podktadzie tenso-
rowym, ktoéry znakomicie
absorbuje energie przy pa-
sywnym bloku, zas przy ata-
ku nadaje pitce bardzo duze
tempo. Guma wierzchnia bar-
dzo elastyczna i rotacyjna.

35°
2.0 / MAX » O Q czopy krotkie
100 75 75 OFF

CWX
Dtugie czopy na twardym
tensorowym podktadzie

dla nowoczesdnie grajacych
obroncow. Umozliwiajg za-
rowno gre z daleka od stotu,
jak rowniez dajg duzg kontro-
le w wyprowadzaniu ptaskich
atakow.

50°
O0X/0.5/0.9 » O Q czopy dtugie
66 80 85 DEF

SYSTEMATYKA OKLADZIN JOOLA

W 2020 roku firma JOOLA dokonata zmian w systematyce oktadzin dla poprawienia orientacji klienta w
ofercie. W celu utatwienia wyboru oktadziny podzielono na cztery podgrupy biorgc pod uwage m.in: osiagi,
zastosowane technologie, przeznaczenie oraz potke cenowa: Premium, Professional, Progresive , Perfor-

mance , Precision.

AEA

e

JOL &

RHFEEN

_ L

_ K
Am ‘.

PREMIUM PROFESSIONAL PERFORMANCE PROGRESIVE PRECISION

TECHNOLOGIE WYKORZYSTYWANE W OKLADZINACH JOOLA

HYPER BOUNCE SPONGE

Technolgia zwiekszajgca intensywnos¢ oddawa-
nej przez oktadzine energii. Dzieki temu charak-
teryzuje sie niesamowita dynamika.

MOMENTUM SPONGE

Technologia $redniej porowatosci podktadu.
Zmienia trajektorie lotu pitki na znacznie dtuzsza
i bardziej ptaska, zapewniajgc duzg precyzje.

TENSITY SPONGE

Technologia bardzo duzej porowatosci podkta-
du. Zapewnia mocny efekt "katapultu” uwalnia-
jac drzemigcag w oktadzinie energie.

BALANCE SPONGE

Technologia oznaczjgca bardziej zbalansowany
podktad oktadziny. Wyposazona w nig oktadzi-
na charakteryzuje sie dobra kontrolg oraz nizsza
parabolg lotu pitki.

M -tempo - rotacja Q - kontrola - stylgry

ULTRA SURFACE TRACTION

Technologia umozliwiajgca bardzo precyzyjna
gre. Lepka powierzhcnia sprawia, ze oktadzina
sSwietnie nadaje sie do blokow oraz kontratakow.

ADVANCED SURFACE TRACTION

Technologia poprawiajgca rotacyjne wtasciwo-
sci oktadziny. Wzmocniona przyczepnos¢ za-
pewnia rowniez lepszg kontrole.

ENHANCED SURFACE TRACTION

Technologia zwiekszajgca tarcie miedzy guma
wierzchnig a pitkg. Zapobiega Slizganiu sie pitki
zapewniajac bardziej kontrolowane uderzenia.




OKLADZINY OFENSYWNE

VICTAS

Triple Regular

. @Em  V>11E VICTA c

Ofensywna oktadzina bazujaca na cenionej przez graczy serii V>15.
Gtowna roznica jest zredukowana o 10% masa przy prawie niezmienio-
nych parametrach. Jej najwiekszg zaletg jest twardy podktad oraz lepka
gumawierzchnia.Dziekitemukazdezagraniebedziepetnewigoruirotaciji.
Oktadzina V>11 Extra wykorzystuje technologie Lightning Tension ba-
Zujacyg na sprawdzonej technologii High Energy Tension.

Triple Extra

Oktadzina idealna dla oséb
ceniacych potaczenie twar-
dego podktadu z super przy-
czepng gumg wierzchnia.
Twardy podktad zapewnia
bardzo duze tempo (co uwy-
datnia sie zwtaszcza przy
mocnych uderzeniach), a wy-
jatkowo lepka guma wierzch-
nia nadaje pitce silng rotacje.

Oktadzina dla graczy preferu-
jacych bardziej wszechstron-
nystyl gry. Miekki, czerwony
podktad daje wiekszg kon-
trole nad zagraniami, przy za-
chowaniu tej samej lepkosci
gumy wierzchniej, co w okta-
dzinach Triple Double Extra
oraz Triple Extra.

o » Q O H

| 1.8/2.0/ MAX 18/2.0/ MAX
97 115 89 B

» QO O

106 113 86

TRIPLE Domble Exira

» QO O

109 119 86

57.5° .

gtadka

OFF .

2.0 / MAX

Triple Double Extra

Triple Double Extra to oktadzina o niesamowitych wtasciwosciach przyczepnych.
taczy w sobie cechy charakterystyczne dla serii Double Extra, czyli bardzo twardy
podktad oraz niespotykanie lepkg gume wierzchnig. Takie potgczenie pozwala na zu-
petnie nowe zagrania, ktore petne s3 ogromnego tempa oraz znacznie bardziej wy-
czuwalnej i ekstremalnej rotacji.

A ER V>03

V > 20 Double Extra V>22 Double Extra

V>20 Double Extra cechuje
bardzo mata wrazliwos¢ na
btedy i doskonate wyczucie
podczs uderzenia pitki. Jest
on w odczuciu znacznie bar-
dziej elastyczna niz wskazuje
na to jej twardos¢ 52.5 stop-
nia. Przy mocnych atakach,
V>20 Double Extra nadaje
pitce niesamowitg moc.

. 2.0 / MAX
. .

» O O

117 120 85

52,5°
gtadka
OFF

Innowacyjna formuta sprawia,
ze jest w stanie nadawac pitce
wrecz ekstremalng szybkosc¢
i rotacje. Charakteryzuje sie
ogromng dynamikg i kiero-
wana jest do bardzo zaawan-
sowanych graczy. W proces
tworzenia oktadziny zaan-
gazowani byli wysokiej klasy
zawodnicy: Koki Niwa i Liam
Pitchford.

2.0 / MAX

M -tempo Q- rotacja

'O- - kontrola

50°
» C O | judke
120 118 84 OFF

OFF - stylgry

Ofensywna oktadzina charakteryzjgca sie bardziej miekkim podkta-
dem, a co za tym idzie podwyzszong parabolg lotu pitki. Dzieki za-
tozonemu juz na etapie projektowania idealnemu dostosowaniu do
pitek plastikowych, zapewnia swietng rotacje, kontrole i dynamike w
bardziej wywazonym wydaniu. Idealna dla ofensywnych graczy, ktérzy
cenig gre troche spokojniejszg i rotacyjna.

ry



VICTAS

V>15 Extra

Szybka nowoczesna oktadzi-
na na twardym, dynamicznym
podktadzie z duzymi pora-
mi. Pozwala na agresywne
zagrania z grozng parabola
lotu pitki w uderzeniach kon-
trujacych i w rotacyjnej grze
topspinowej.

i
. . 2.0 / MAX

V>15 Limber

Miekka oktadzina ofensywna,
ktora pozwala na spokojne,
kontrolujgce wyprowadzanie
rotacyjnych atakéw, dzieki
wrazeniu przyklejania sie pitki
do gumy. Bardzo doktadna

i przyjemna w odbiciu.

. 2.0 / MAX
. .

V>01 Stiff

Najbardziej  wszechstronna
oktadzina z catej serii V>01.
Elastyczna guma wierzchnia
oraz podktad o twardosci
45° sprawiajg, ze znakomicie
spisuje sie w agresywnej grze
przy stole oraz w kontrataku.

» QO O

» Q O

OKLADZINY OFENSYWNE

V>15 Stiff

Sredniej twardosci oktadzina
ofensywna, plasujgca sie w
swych parametrach pomiedzy
wersjg Limber a Extra. Wcigz
bardzo szybka i dynamiczna,
idealna do ptaskich atakow z
duzg rotacja i bloku.

2.0 / MAX
|

V>01

V>01 to pierwsza seria okta-
dzin firmy Victas. Dzieki twar-
demu podktadowi i ciekawej
geometrii czopéw znakomi-
cie nadaje sie dla agresywnie
atakujacych graczy, zaskaku-
jac przy tym czuciem i tatwo-
scig gry.

. 1.8/2.0/ MAX

V>01 Limber

Najbardziej miekka w serii
oktadzina dla zawodnikdw,
ktorzy przedktadajg kontrole
i czucie nad predkos$¢ ataku.
Bardzo dynamiczna i rota-
cyjna guma pozwala na duza
wszechstronnos¢ w ataku.

» QO O

» Q O

wsmarcone YICTAS

VJ>07 Regular

Nowoczesna japorniska okta-
dzina do gry wszechstronne;j.
Dzieki bardzo dobrej kontroli
i duzej dynamice sprawdzi
sie u zawodnikéw chcgcych
stopniowo podnosi¢ swoje
umiejetnosci gry w ataku.

VJC>07 Sticky Extra

Oktadzina z  hybrydowej
generacji gum na twardym
podktadzie wykonanym w
technologii japonskiej. Za-
stosowanie chinskiej gumy
wierzchniej o zwiekszonej
lepkosci zauwazalnie zwiek-
sza jej rotacje.

. 475° 42.5°
1.8/2.0/ MAX » o Q gtadka . 1.8/2.0/ MAX » o 0 gtadka
[ | 100 110 89 | OfF B 96 105 90 | ALL+

v V5401

VICTsE SP-RANTED FER ENEREY TENSIRN RTRSER fur ASERESSIE CHORRIR

» Qo O

86 105 89

57.5°
gtadka .

ALL .

15/1.8/2.0

VS>401

Oktadzina testowana przez legende tenisa stotowego Koji'ego Matsushite. Znakomita propozycja dla no-
woczesnie grajacych defensorow (podtad 1,5 - 1,8 mm) oraz graczy wszczechtronnych (podktad 2,0 mm).
Bardzo duza rotacja i twardszy podktad to grozna bron dla zawodnikéw preferujgcych agresywne pod-
ciecia. Po odbiciu pitka ma dosc¢ niskg parabole lotu, co sprawia spore problemy podczas odbioru. Dzie-

Il a5° B 20° ki potagczeniu bardzo elastycznej miekkiej gumy wierzchniej z twardym podktadem o twardosci az 57.5°,
N 1.8/2.0 / MAX ﬁz’ 1003 Sz g!::lka | 1.8/2.0 / MAX ﬁo) 1009 Sz ?)!?gka oktadzina ta ma doskonate czucie i kontrole, dajgc tym samym duzy margines btedu.

VJ>07 Stiff

Bardzo dobrze zbalansowana
oktadzina ofensywna produ-
kowana w Japonii. Posiada
dosy¢ duze tempo przy za-
chowaniu dobrej kontroli.
Dobra do ptaskich zagran
topspinowych i ostrego blo-
ku.

. 1.8/2.0/ MAX

» Q O

VJ>07 Limber

Japonska oktadzina ofensyw-
na o bardzo duzej elastycz-
nosci dzieki zastosowaniu
cienszych czopow wewnetrz-
nych. Charakteryzuje sie sil-
nym efektem katapultu, do-
brym czuciem i przyjemnym
klikajgcym odbiciem.

. 1.8/2.0/ MAX

» Q O

VS > 402
Double Extra

Nowoczesna oktadzina
wszechstronna z efektem
swiezego kleju. Bardzo
elastyczna guma wierzchnia
na twardym podktadzie. Dla
zawodnikéw lubigcych gre
blokiem oraz wszelkie zagra-
nia blisko stotu.

. 1.8/2.0 / MAX

R T T YR EY e TR LIRAAY

VS>402 Limber et

Nowoczesna oktadzina
wszechstronna z efektem
swiezego kleju. Bardzo I

elastyczna guma wierzchnia
na miekkim podktadzie. Dla
zawodnikéw lubigcych gre
rotacyjng przy stole. Sprawdzi
sie tez w defensywie.

40°
gtadka
ALL

N » Q O

1.8/2.0 / MAX
[ | 92 103 87

M -tempo Q- rotacja Q -kontrola  OFF -stylgry m



VICTAS

V0>103

Najnowsze w serii VO krotkie
czopy do gry ofensywnej na
miekkim podktadzie. Nowa
struktura czopéw zewnetrz-
nych pozwala na nadawanie
réznych rotacji oraz zaktoca-
nie lotu pitki w uderzeniach
pasywnych.

. 16/18
. 2.0 / MAX

V0>102

Nowoczesne krotkie czopy
do gry ofensywnej. Bardziej
miegkkie niz VO>101. Czopy w
gumie wierzchniej nieco szer-
sze niz w innych modelach.
Pozwalajg nadac¢ piteczce
bardzo zaskakujgca parabole
lotu.

. 1.8/2.0 / MAX

CZOPY KROTKIE

V0>101

Nowoczesne krotkie czopy
do gry ofensywnej. Bardzo
szybkie i dynamiczne. Czopy
W gumie wierzchniej nieco
szersze niz w innych mode-
lach. Pozwalajg nada¢ pitecz-
ce bardzo zaskakujaca para-

bole lotu.
40° 375°
» 0 Q czopy krétkie . 16/18 » O G czopy krotkie
110 86 73 | OFf [ | 2.0/ MAX 108 88 70 | ofF

VLB>301

Krotkie czopy na bardzo
miekkim podktadzie. Przezna-
czone do gry wszechstronnej
przy stole. Wyprodukowana z
mysla o grze duzymi pitkami
(tzw. Large Ball). Sprawdza sie
takze w grze nowymi pitkami

z PVC.
37.5° 350
» O G czopy krétkie . 16/18 » O G czopy krotkie
106 88 72 | oFf . 2.0/ MAX 88 87 85 | ALL

TECHNOLOGIE WYKORZYSTYWANE W OKLADZINACH VICTAS

HIGH ENERHY TENSION
‘ Technologia powstata w wyniku wspoétpracy inzynieréw niemieckich oraz japonskich (GJ
’ Tec). Rezultatem jest nowa mieszanka gumy wierzchniej oraz zoptymalizowana geome-

HIGH ENERGY
TENSION

tria czopow. Dzieki temu oktadzina zapewnia niesamowitg sprezystosc¢ i zdolnos¢ do od-
dawania energii.

GJ TEC

Potaczenie zdolnosci do projektowania innowacyjnych oktadzin przez niemieckich i ja-
ponskich specjalistow z najwyzszymi standardami produkcji.

(V>15, V>01, V>11, V>03, VS, VO, VLB>301)

MJ TEC

Akronim MJ ttumaczy¢ nalezy jako "“Made in Japan®, czyli "Wyprodukowano w Japonii”.
Oktadziny oznaczone tym symbolem sg od poczatku do konca projektowane i produ-
kowane w Japonii. (VJ>07)

CJTEC

Specjalisci w dziedzinie materiatéw Victas potaczyli sity w celu stworzenia oktadzin,
ktérych podktad pochodzi z Japonii, a guma wierzchnia wprost z najlepszych fabryk
w Chinach. (VJC>07 Sticky Extra)

M -tempo Q- rotacja

G - kontrola

- styl gry

Ventus Extra

OKLADZINY OFENSYWNE

YENTUS Extra

47.5°

1.8/2.0 / MAX

» Q O

113 112 86

gtadka
OFF .

VICTAS

Wyprodukowana przy wspotpracy japonskich i niemieckich specjalistow nowoczesna

oktadzina ofensywna na rozowym podktadzie o duzych porach. Technologia ORC

zapewnia wysoka dynamike i rotacje. Super Ventus sprawdza sie idealnie przy
ofensywnych zagraniach z kazdej strefy przy stole.

Ventus Stiff

Nowoczesny podktad powo-
duje, ze pitka ma znacznie
dtuzszy kontakt z oktadzi-
ng, co zwiekasza jej rotacje i
powoduje poprawe kontroli.
Wysoka trajektoria lotu pitki.

1.8/2.0/ MAX

Ventus Regular a

Ventus Regular przeznaczo-
na jest dla amatorow szuka-
jacych stabilnej gumy, bez
efektu swiezego kleju. W
odrdéznieniu od poprzednika
(Ventusa Regular) ma wyczu-
walnie wiekszg rotacje.

. 15/18/2.0

» QO O

109 104 87

» QO O

98

102 90

45°
gtadka
OFF

42,5°
gtadka
ALL+

Ventus Limber

Mozna uzna¢ te gume za
.ztoty srodek”, poniewaz ta-
czy w sobie zalety pozosta-
tych dwéch oktadzin z serii
Ventus - duza dynamike i
wysokg kontrole. Znakomicie
sprawdza sie jako oktadzina
do gry w potdystansie;j.

1.8/2.0/ MAX

Ventus Regular

Miekka oktadzina z tech-
nologia Optimize Rotation
Concept polecana dla za-
wodnikdw,  potrzebyjacych
duzej kontroli w zagraniach
ofensywnych lub dopiero za-
czynajg przygode z tenisem
stotowym.

[ | 425°
15/18/20 » C O | gudke
. 97 99 92 | ALL+
M -tempo Q- rotacja G -kontrola  OFF -stylgry

» Q O

105 105 89

40°

OFF

gtadka

\f

N
VK



VICTAS

Spect S1

v SPECTOL §1

Wi Tae

35°
13/1.6/2,0/MAX » QO 'G} czopy kroétkie
100 87 75 OFF

Spectol S1 to doktadny odpowiednik znanej i ce-
nionej oktadziny Spectol Out TSP. Jest ceniona za
swoje osiggi zwtaszcza w grze blisko stotu. Krot-
kie, delikatnie przyczepne czopy, ktore pozwala-
ja zarébwno na komfortowag gre ofensywna, jak i
obronng. Jest to oktadzina stworzona do wszech-
stronnej gry dla kazdego typu zagran.

Spinpips D1

35°
1.3/1.6/2.0/ MAX » O G czopy krotkie
98 90 76 ALL+

Oktadzina Spinpips wciaz jest jedng z najpopularniej-
szych oktadzin tego typu. taczy w sobie duze tempo
oraz zaskakujgcy charakterystyczny efekt zaktdcajacy
dla czopow. Dzieki elastycznemu podktadowi i krot-
kim, szerokim czopom, Spinpips D1 oferuje grozna
rotacje i doskonatg kontrole.

CZOPY KROTKIE

Spectol S2

Spectol S2 powstat na bazie
legendarnych czopoéw krokich
Spectol (S1). Gtéwng roézni-
cy jest zastosowanie nowego
podktadu, w ktérym wykorzy-
stano technologie High Energy
Tension. Dzieki niej oktadzina
zyskata znaczne przyspiesze-
niebez utraty innych parame-
trow.

[ | 375°
1.6/2.0/ MAX » O Q czopy krotkie
. 106 87 74 OFF

Spectol S3

Dzieki zastosowaniu nowego
podktadu z technologig High
Energy Tension oraz japon-
skiej gumy wierzchniej, czopy
te oferujg znacznie wigksze
tempo (oraz zoptymalizowang
- nizszg parabole lotu pitki) i
elastycznos¢ w kombinacyjnej
grze (zwtaszcza ofensywnej).

37.5°
. 1.6 /2.0 / MAX » O G czopy krétkie
. 106 85 73 OFF
Spinpips D2

Oktadzina powstata na bazie
legendarnej Spinpips D1. W
nowej odstonie zastosowa-
no technologie High Energy
Tension. Zoptymalizowana
parabola lotu pitki oraz duza
tatwos¢ nadawania wtasnej,
niepowtarzalnej rotacji z
pewnoscig przypadnie wielu
graczom do gustu.

375°
[] 16/2.0 / MAX M O Q| opykrotkie
B 102 90 74 | OFf

Super Spinpips D3
Najbardziej miekka oktadzina
w serii Victas Spinpips. Do-
ktadnie przetestowana guma
wierzchnia i specjalne utoze-
nie czopow zapewniajg cieka-
wa, wsteczng rotacje.Wyjatko-
wo miekki podktad doskonate
czucie i kontrola. Spinpips D3
pozwala na krotkie, bardzo
doktadnie przebicia.

. 1.5/2.0/ MAX »> O @
. 90 91 80

25°
czopy krotkie
ALL+

M -tempo Q- rotacja G} -kontrola  OFF - stylgry

CZOPY DLUGIE

Curl P-3 Alpha R

\ 4

ACTAT

Popularne dtugie czopy wykonane z elastycznej
gumy. Wysokos$¢ czopa: 1.6 mm. Duze odstepy
miedzy czopami powodujg silny efekt zaktdcajgcy
przy zachowaniu bardzo dobrej kontroli. Do gry
defensywne;.

a2
[ | OX /05 » QO O | czopy dtugie
N 1.0/15 57 75 71 | DEF

Curl P-2

Dtugie czopy o wysokosci
1.8 mm. Charakteryzujg sie
wiekszong $rednica czopow.
Dobrze sprawdzajg sie w grze
obronnej blokiem przy stole.
Dla zawodnikéw wymagajg-
cych wiekszej kontroli w grze
dtugimi czopami.

42°
. 05/1.0/15 » O Q | czopy dtugie
. 66 65 78 DEF
Curl P-5 X, feon v

Oktadzina zbudowana podob-
nie jak TSP Curl P1-R, jednak
czopy zostaty utwardzone. Do-
stosowana do gry defensyw-
nej w kazdej strefie za stotem.
Agresywna przy bloku, grozna
przy przebiciu i tzw "pchnieciu
pitki".

40°
[ | 0X/05 M O O | copydiugie
. 10/15 61 50 81 DEF

VICTAS

Curl P-1R

v

fICTas

Zewnetrzna warstwa i czopy wykonane z bardzo
elastycznej gumy. Do pasywnej, jak i aktywnej de-
fensywy z rotacjg i zaktdéceniami. Wysokos$¢ czopa
1.8 mm. Do gry defensywnej.

38°
[ | 0X/0.5 » Q O czopy dtugie
n 10/15 52 61 80 | pEF
Curl P-3 z T

Oktadzina o delikatnie krot-

szych i szerszych czopach.
Ta nietypowa struktura na-
daje Curlowi P3V doskonata § 1

stabilnos¢ i kontrole. Swietna
propozycja dla osob rozwa-
zajacych przestawienie sie na
czopy dtugie, ze wzgledu na
mozliwosci ataku

42°
. 05/1.0/15 » O G czopy dtugie
. 66 65 78 | DEF
Curl P'4 L s v |

blokiem przy stole. Dodatko-
wo bardziej miekki podktad
(twardos¢ 25 stopni) sprawia,
ze oktadzina ta ma bardzo
dobrg kontrole i czucie pitki.

Dtugie czopy podobne do
modelu Curl PH, jednak bar-
dziej zaktocajgce w grze M !

25°
czopy dtugie
DEF

[ | OX /05 » Q O

. 1.0/15 50 60 86




OKLADZINY OFENSYWNE OKLADZINY OFENSYWNE

Flyatt Soft R ]  Fuyatt Hard

Fastarc S-1 "‘;’ Fastare § -1 Fastarc P-1

Migkka ~ wersja  oktadziny Twarda wersja  oktadziny e

Flyatt pozwala zawodnikowi Flyatt gwarantuje duzg dyna- Wersja S-1 posiada miekki Posiada ogromny wachlarz
podktad ktory, to zapewnia mozliwosci — od mocnych

na bardziej doktadne zagra-
nia nie tracac na dynamice.
Guma wierzchnia jest bardzo
elastyczna, co dodatkowo
zwieksza kontrole nad pitecz-
ka. Produkcja japorska.

mike zagran sSwietnie zacho-
wuje sie w grze przy stole.
Dzieki zastosowanym tech-
nologiom i elastycznej gumie
wierzchniej posiada bardzo
dobrg kontrole.

wysoki parametr kontroli.
Bardzo dobra propozycja dla
zawodnikow  preferujgcych
typowo topspinowg gre. ta-
twa do ogrania nawet przez

zbi¢, przez wszystkie rodzaje
zagran bardzo rotacyjnych,
na szybkim bloku konczac.
Znakomicie spisuje sie w grze
blisko stotu, ale tez w drugiej

>
stabszych zawodnikow. _ strefie.

gtadka .
OFF 45° 47.5°
. 2.0 » O G gtadka 2.0 » O Q gtadka
OFF . 114 112 81 OFF

. 115 107 82

» Q O
. : 110 107 83

40°
gtadka . 2.0 » O 'G

2.0
OFF . ’ 112 106 81

Hammond Power

Oktadzina o specjalnym skta-
dzie, ktorego wiekszos¢ sta-
nowi naturalna guma. Cha-
rakteryzuje sie bardzo duzym
tempem i dynamika, ktéra
niejednokrotnie zostata do-
ceniona przez wielu zawodni-

Flyatt Spin

Elastyczny podktad w kolorze
btekitnym. Zwiekszone pory
w podktadzie oraz czopy ze
zmniejszong $rednicg powo-
dujg zwiekszenie parametru
rotacji. Oktadzina gwarantu-
je optymalny tor lotu pitki w

FLYATT SPIN

e =l M

Fastarc C-1

taczy w sobie szybkos¢ i dy-
namike S-1 oraz doktadnos¢ i
duzj rotacje G-1. Znakomicie
spisuje sie w grze blisko sto-
tu, ale tez w drugiej strefie.

--‘:—):.}I‘:H starc {_T "]

Fastarc G-1

Posiada  twardy podktad
umozliwiajgcy zawodnikowi
bardzo dynamiczne zagrania.
Dzieki nowoczesnemu pod-
ktadowi Fastarc G-1 nie traci

= Fasrare G-l

} Fastarc

PR P et Py T

Sprawdza sie zaréwno przy duzo na kontroli. Przezna-
zbiciach, jak i bardzo rotacyj- czona jest dla zawodnikow
nych zagraniach oraz bloku. grajagcych agresywnie.

450 [ | 45°
gtadka 2.0 » O O gtadka [ | » Q O

uderzeniach topspin.

kéw na Swiatowym poziomie.

—d

| » QO O

45° 47.5°
2.0 ] | » Qo O
. 105 111 85 2.0 gtadka . X tadka
13 111 83 | OFF OFF . 112 109 83 | o . 1.8/2.0 11 110 85 gFF

Goriki Kaisoku

Ofensywna oktadzina stwo-
rzona z mysla o pitkach pla-
stikowych.  Oferuje  duze
tempo, ktére powinno zostac
ujarzmione przez deske o du-
zej kontroli. Takie potgczenie
zapewni wysoki komfort gry i
niezbedng dynamike.

. 1.8/20
l

Hurricane lll
Pro Turbo Orange

Oktadzina zbudowana z chin-
skiej gumy Hurricane o duzej
rotacji i japonskiego podkta-
du o zwiekszonej dynamice.
Przeznaczony do szybkiej

i PROI =

Hurricane lll
Pro Turbo Blue

Oktadzina z serii Hurricane,
zbudowana na bazie japon-
skiej niebieskiej gabki, prze-
znaczona dla zawodnikéw o
wysokich  umiejetnosciach.
Wystepuje tylko w kolorze
czarnym.

. 1.8/20
L

Hammond

Oktadzina Hammond posia-
da podktad wykonany z mie-
szanki kauczuku naturalnego
z syntetycznym. Rézne sktad-
niki kauczuku dziataja w grze
w zaleznosci od rodzaju ude-

For Offensive Play o

Hammond Z2

Hammond Z2 to bardzo ofensywna japonska oktadzina. Jej sita tkwi w czerwonym podktadzie,

ktory dzieki wyjatkowej, zbitej strukturze oferuje niezwykta dynamike zagran. Guma wierzchnia

i rotacyjnej gry ofensywnej
posiada wysoka zawartosc naturalnych sktadnikow, co przektada sie na niespotykanie wysoki po-

pitkami plastikowymi.

rzen. Oktadzina do gry ofen-
sywnej lub wszechstronne;.

so° o ziom rotacji. Hammond Z2 zg NOSC grania silnych i bardzo rotacyjnych topspinéw.
. 18/2.0 » O 0 gtadka . 40°
| e 107 112 85 | OFf 20 » QO O gtadka
[ | 103 106 83 | ofF

34 oo Qs Ootonos orovr (I



Factive

Oktadzina tensorowa z wbu-
dowanym efektem sSwiezego
kleju. Wierzchnia guma do-
stosowana do nowych pitek
z plastiku. Posiada srednio
porowaty podktad w kolorze
fioletowym.

. 1.8/2.0
. . .

F-Road

Oktadzina do gry wszech-
stronnej i ofensywnej, stosun-
kowo tatwa do opanowania,
zapewnia bardzo dobrg kon-
trole i dobre czucie pitki w za-
graniach atakujacych. Nie po-
siada efektu Swiezego kleju.

I
2.0
l

Moristo DF

Swietna guma dla zawod-
nikdw preferujgcych now-
czesng gre defensywng lub
doktadng i rotacyjng gre
wszechstronng. Miekki pod-
ktad powoduje efekt ,przy-
trzymania” piteczki, przez co
nadaje jej duzg rotacje.

12/14/18

Ultec

Swietny balans miedzy
szybkoscig, rotacjg a kon-
trolg. Ultec to znakomita
propozycja dla poczat-
kujacych jak i bardziej za-
awanspwanych graczy w
grze wszechstronnej, kon-
trolujgcej. Miekki podktad
przy niewielkim tempie po-
zwala na precyzje zagran.

L 18
|

OKLADZINY OFENSYWNE

Inception

Oktadzina ofensywna prze-
znaczona dla oséb poczat-
kujagcych i mniej zaawanso-
wanych. |dealnie sprawdzi sie
podczas nauki czucia Dpitki,
prawidtowego atakowania

i innych ofensywnych zagran.

» QO ;f;dka L] 14/18
107 109 84 OFF . ! "
OKLADZINY WSZECHSTRONNE
F-Road Magic Carbon

Dobra propozycja dla zawod-
nikow preferujgcych wszech-
stronny styl gry. Posiada
sredniej twardosci podktad z
bardzo przyczepng i elastycz-
ng guma wierzchnig oraz
bardzo dobrze zbalansowane

parametry.
47.5°
» O Q gtadka . 2.0
95 103 86 | ALL [ |

Ruuking

Oktadzina o sredniej twardo-
sci i rotacji. Przeznaczona dla
poczatkujgcych startujgcych
w  pierwszych zawodach.
Moze miec tez zastosowanie
w grze defensywnej. Wyste-
puje tylko w grubosci podkta-
du 1.8 mm.

37°
»> O Q gtadka . 1.8
86 105 88 | ALL .

Spintial

Idealna oktadzina dla osob
grajagcych gtéwnie podcie-
ciem. Posiada bardzo bardzo
lepka gume wierzchnig i fan-
tastyczng rotacje. Nadaje sie
rowniez do wyprowadzania
dos¢ szybkich kontratakow.

1.2/14/18
l

INCEPTION

)

» QO O

98 106 86

MAGIC

L ]

|

42.5°
gtadka
ALL

Hanshe
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47.5°
» 0 G gtadka
93 89 84 ALL

RuukiNG

» QO O

84

» QO O

80

97

109

86
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42,5°
gtadka
ALL

gtadka
ALL

OKLADZINY OFENSYWNE / ALLROUND

Hammond CR

Hammond CR posiada nowy podktad CR,
ktory zostat dostosowany do pitek 40+ z PCV.
Oktadzina charakteryzuje sie fantastycznym
czuciem i tempem, pozwalajgc zawodnikowi
na petne rozwiniecie swoich skrzydet i poka-
zanie umiejetnosci. Bardzo miekki podktad

powoduje duzg elastycznos¢ oktadziny.

., »C O S5,
B w02 10 s I

OKLADZINY ANTYROTACYJNE

Best Anti

Legendarna oktadzina od
firmy Nittaku. Znakomicie
wybija rotacje nawet po bar-
dzo agresywnym topspinie.
W potaczeniu z niesamowitg
kontrolg jest bardzo grozna
bronig w rekach doswiad-
czonego zawodnika.

| » Qo O

12/1.
[ | /18 49 58 85

Hammond FA Speed

Najszybsze krotkie czopy w
ofercie japonskiej firmy Nit-
taku. Czopy szerokie i duze w
potaczeniu z bardzo twarda,
lecz elastyczng gumg powo-
dujg, ze cata oktadzina jest
bardzo dynamiczna i agre-

sywna. Ma tez dobrag kontrole.  giEmest . -

i 425°

[ | 18/20/max 2 C O | cropy krotkie
103 80 75 | OfF

CZOPY KROTKIE

Moristo SP AX

Japonskie krotkie czopy na
miekkim podktadzie do gry
ofensywnej. Czopy porowa-
te, szerokie i gesto utozone
powodujg zwiekszenie para-
metru rotacji. Mozliwos¢ gry
rotacyjnej.

. »

1.8/ MAX
| 8/ 105

Moristo SP

Krotkie, rotacyjne czopy na
elestycznym podktadzie. Do
gry ofensywnej. Goérna po-
wierzchnia czopdéw porowa-
ta. Podstawa czopoéw lekko
stozkowa.

C O |
czopy kroétkie
92 72 OFF

40°
. 2.0 / MAX » 0 0 czopy krotkie
. 101 82 71 OFF
M -tempo Q- rotacja *G} -kontrola  OFF -stylgry 37
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Sonic AR

Bardzo szybkie krotkie czog
rotacyjnych zagran i delikat
z gabki o matej porowatosci

Moristo LP

Dtugie czopy japonskiej firmy
Nittaku. Dzieki bardzo wyso-
kiej elastycznosci zapewniajg
bardzo duzg kontrole i nie-
samowite czucie. Ciekawa
konstrukcja czopa powoduje
wysokie zaktdcenia.

I
10/12
L

Wallest One

Wallest One jest wersjg okta-
dziny Wallest bez podktadu
(OX). Posiada folie klejagca
utatwiajagcg naklejanie na de-
ske. Brak podktadu poteguje
efekt zaktdcajacy i zwieksza
rotacje. Produkcja japonska.

sonic AR

W=7 AR

CZOPY

eznaczone do zdecydowanej gry ofensyw
2fektu zaktodcajgcego. Czopy sa niskie i szer
dzina produkowana w Japonii.

50°

DEF

Ly P, O i’y Bl 53 %

N ox » QO O
B 59 70 82
M -tempo O -rotacja 'G} - kontrola

czopy dtugie

czopy dtugie

OFF - stylgry

»>
109

50°

czop!
OFF

20/

taniem mni
wykonany

Wallest

Najbardziej zaawansowane
technologicznie dtugie czo-
py w ofercie firmy Nittaku.
Czopy z lekko usztywnionymi
i porowatymi koncéwkami,
rzadko rozstawione.

42.5°
» O G czopy dtugie
59 70 82 DEF

I
10/12
l

Moristo LP One

Moristo LP One jest wersja
oktadziny Moristo LP bez
podktadu (OX). Posiada folie
klejacg utatwiajgca naklejanie
na deske. Brak podktadu po-
teguje efekt zaktdcajacy oraz
zwieksza rotacje. Produkcja
japonska.

] ox » 0o O
. 59 75 80

czopy dtugie
DEF

OKLADZINY OFENSYWNE / WSZECHSTRONNE / DEFENSYWNE

Dominance

Oktadzina o uniwersalnym
zastosowaniu. Stanowi pota-
czenie miekkiego podktadu z
przyczepng gumg wierzchnia.
Skierowana do zawodnikow,
ktorzy preferujg gre wszech-
stronng o duzej precyzji i
wysokim tempie. Sprawdzi
sie zarowno w kontratakach,
zbiciach i topspinach.

. 12/15/18/21

Dominance Speed

Trwata oktadzina stworzona
z myslg o atakach na bliskim i
srednim dystansie. Nowy, gab-
czasty podktad z duzg spre-
zystoscig, dzieki ktorej pitce
nadawane jest wysokie tempo.
Doskonale sprawdzi sie w no-
woczeshej grze ofensywnej,
w ktorej przewazajg zabdjcze
zagrania top-spinowe.

. 13/15/18/21

Defence Mas

Oktadzina o bardzo rotacyjnej
klejagcej gumie wierzchniej.

Polecana sz e gra
czom, ktérzy po d
nie deski stosuja 3
rotacyjne lub czopy. Oferu

znacznie obnizong trajektorie
lotu pitki. y

srednio twardym podkta
Do defensywnej gry podcie-
ciem w kazdej strefie przy

stole. Najbardziej efektywn
w kombinacji z czopami

oktadzinami anty topspino-

wymi.

10/12/15

DrNeubauer

Dominance Spin Hard

K T

DOMINANCE -

Szybka i trwata oktadzina
ofensywna, z charaktery-
styczng dla lepka i bardzo
przyczepng gumg wierzch-
nig. Doskonale sprawdza sie
w zagraniach topspinowych
i podczas rotowanych serwi-
séw. Twardy podktad zapew-
nia takze mozliwos¢ silnego

ANCE

=--.

ataku.
38° a7
» C O | guda L] 12/15/1821 M © O | jeda
106 116 90 | Off [ | 109 118 84 | OfF

gabczasty
sie duzag
powoduja-
po. Rdéznice
epka guma
eki temu
wanie bar-
Serwisow i
esnej grze
a rotacji.
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Domi

Szybsza
Domi
lepka
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duzg rot
duza ko
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e Mol
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Soft
{olejna wersja ofensywnej
Domination. Za-
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SPEED
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Dr"Neubauer

Tarantula

Zaprojektowana specjalnie
do piteczek z PVC. Swietnie
sprawdza sie w grze blisko
stotu dzieki podktadowi spo-
walniajgcemu. Miekki podktad
pozwala na krotkie zagrania
za siatke oraz z niskim koztem
po odbiciu.

. 12/15/18

A-B-S

Oktadzina o niemal zerowej
przyczepnoscii bardzo dobrej
kontroli. Doskonata do gry
krotkim przebiciem i blokiem.
Oddaje odwrotng rotacje. Na
podktadzie 1.8 mm umozliwia
rowniez zagrania atakujace.

. 12/15
. 18/21

A-B-S 2

Dostosowana do pitek z PCV
wersja oktadziny ABS. Po-
zwala tatwo wyczuc¢ kat ide-
alny do wykonania bloku i
zaskoczenia rywala szybko
opadajaca pitkg. Sprawdza sie
idealnie nawet w przypadku
naklejenia na szybkg deske.

21/23/25

A-B-S 3

Najwolniejsza i najdoktadniej-
sza odstona w catej serii A-B-S.
Jej najwiekszg zaletg obok wy-
sokiej precyzji jest zdolnos¢ do

"F'H""i‘.ll'l"'l'!'l

A-B-S

OKLADZINY ANTYROTACYJNE

Anti Special

Oktadzina antyrotacyjna z du-
zym efektem zaktdcajgcym.
Do gry destrukcyjnej przy
stole. Najgrozniejsza jest przy
przebiciu i bloku. Oktadzina
wolniejsza od Grizzli i Gorilli i
na twardszym podktadzie.

. 1.2/15/18

A-B-S 2 Soft

Wersja oktadziny ABS 2 z
zauwazalnie  dopracowang
guma wierzchnia. Dzieki tej
delikatnej zmianie zwiekszo-
na zostata kontrola oraz ta-
twos¢ wyczucia najbardziej
odpowiedniego kata odbicia
podczas blokowania.

. 21/23/25

A-B-S 2 Evo

Ta wersja oktadziny A-B-S
wyroznia sie jeszcze twardszg
mieszanka gumy niz A-B-S
2. Dzieki temu czas kontaktu
pitki z oktadzing zostat skro-
cony, a parabola jej lotu obni-
zona. Myli przeciwnika duza
dynamika i odwrotng rotacja.

. 18/21
. 23/25

A-B-S 2 Pro

Jest to bardziej wszechstron-
ny wariant wersji A-B-S 2 Evo.
Roéznica tkwi w podktadzie,
ktory w przypadku ABS 2 Pro

4
-B-S

12|

-B-S

Django

Pierwsza z oktadzin anty-
topspinowych Dr. Neubauera
posiadajgca rotacje. Gtowng
jej bronig nie jest odwracanie
rotacji przeciwnika, ale agre-
sywna gra destrukcyjna z bar-
dzo niskim odbiciem piteczki
od stotu

= 15/1.8/2.0

Buffalo+

Duzo wolniejsza wersja okta-
dziny Buffalo dostosowana
do pitek z PVC. Posiada pod-
ktad zwalniajacy typu ABS. Na
podktadzie 1.8 mm jest naj-
wolniejsza, na podktadzie 1.2
mm najlepiej odwraca rotacje.

12/15/18

Grizzly

Oktadzina antytopspinowa o
bardzo matej przyczepnosci i
duzym efekcie zaktdcajgcym
do gry defensywnej i wszech-
stronnej. Najwiekszy stopien
zaktocania osigga na podkta-
dzie o grubosci 1.0 mm.

. 1.0/16/2.0

Rhino+

Rhino+ to wersja oktadziny
Rhino dostosowana do pitek
z PVC. Na podktadzie 1.8 mm

OKLADZINY ANTYROTACYJNE

Buffalo

Catkowicie  zmieniona w
stosunku do poprzednich
oktadzin struktura gumy ze-
wnetrznej znakomicie odwra-
ca rotacje przeciwnika w grze
przy stole, bloku, a nawet w
ataku. Posiada podktad zwal-
niajacy typu ABS.

. 1.2/15/18

Bison+

Wersjg oktadziny Bison do-
stosowang do pitek z PVC.
Podktad typu ABS znakomicie
wyhamowuje pitke dajgc za-
wodnikowi bardzo duzg kon-
trole nad wszelkimi zagrania-
mi obronnymi. Podobnie jak
Bison — tatwa w ograniu.

. 12/15/18

Power Attack

Potaczenie elastycznego
ofensywnego podktadu z
klasyczng antytopspinowa
guma wierzchnig w tej okta-
dzinie zapewnia bardzo duze
mozliwosci w agresywnej
grze obronnej przy stole, jak
rowniez w ataku.

. 15/1.8/2.0
H

Gorilla

Elastyczna oktadzina na
miekkim podktadzie. Gtadka
warstwa zewnetrzna oparta

Dr-Neubauer

absorbowania energii i skraca- ZDaV_VSkZ_e ma grubkots'c;j 2.0 mmt jest najwolniejsza, podktad na wysokich czopach,
nia zagran nawet w przypadku | zigki niemu oktadzina jes 1.2 mm najlepiej odwraca ro- prawie nieprzyczepna, o du-
odbierania bardzo szybkich pi- znacznie zwawsza | zdolna do tacje, a z podktadem 1.5 mm zym efekcie zaktocajgcym,
tek. Wszystko to dzieki zasto- . wykonywania zbic. Zachowa- PR 0 ) oktadzina jest najbardziej uni- szczegdlnie w grze blokiem i
sowaniu niebieskiego, bardzo [ oy ne zostajg walory niwelowa- .- it wersalna. przebiciem przy stole.
wolnego podktadu. - nia rotacji. z
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Dr"Neubauer
Tornado Extreme

Szybsza wersja oktadziny Tor-
nado Ultra z twardszym pod-
ktadem i bardziej rotacyjnymi
czopami. Oktadzina bardzo
szybka i rotacyjna. Do aktyw-
nej gry ofensywnej przy gr.
2,0 2,2 mm. Do gry wszech-
stronnej przy gr. 1,2 - 1,8 mm.

. 1.2/15/18

. 2.0/2.2

Tornado Supreme

Szybki, gabczasty podktad
pozwala na zagrywanie bar-
dzo dynamicznych pitek w
dowolnie wybrang czes¢ sto-
tu. Duze czopy poprawiaja
przyczepnosg, przyblizajac
tym samym Tornado Supreme
do oktadzin gtadkich.

. 1.2/15/18

. 20/22

Nugget

Krotkie czopy z mocno poro-
watymi koncéwkami czopow.
Posiada miekki i elastyczny
czerwony podktad. Oktadzi-
na z bardzo dobrg kontrolg
w uderzeniach pasywnych
- blok, przebicie i odbidr ser-
wisu.

TORNADO

ExXxTREME

TORNADO

nmige.

» QO O

CZOPY KROTKIE

Tornado Ultra

Krotkie, gesto potozone ora-
zbardzo szerokie zaktdcajgce
czopy do gry ofensywnej i
wszechstronnej.  Oktadzina
bardzo szybka i elastyczna, na
miekkim podktadzie o zmien-
nej rotacji w zaleznosci od
uderzenia.

. OX/1.0
. 15/2.0

Tornado Supreme
Soft

Szybkie czopy krotkie osa-
dzone na miekkim, ale dyna-
micznym podktadzie. Charak-
teryzuja sie bardzo szerokimi
czopami, ktore pozwalajg na
nadawanie duzej, jak na czo-
py rotacji.

. 13/15/18

. 2.0/22

Leopard

Krotkie porowate czopy na
podktadzie o sredniej twardo-
sci. Na podktadzie o grubosci
2.0 bardzo dobrze sprawdzi
sie w grze blokiem i z kontry.
Grubosc¢ 1.5 sprzyja grze de-
fensywnej podcieciem oraz
blokiem.

» QO O

Pistol

Krotkie czopy niezbyt gesto
rozstawione, sprzedawane
tylko w wersji z folig klejaca
na wyjatkowym biatym spre-
zystym podktadzie. Oktadzina
szybka i bardzo lekka. Posiada
takze efekt zaktdcajacy.

[ 0X /1.0
B 1.6/2.0

Killer

Oktadzina posiada spory jak
na te grupe oktadzin efekt
zaktocajacy oraz bardzo do-
brg kontrole. Idealna do gry
blokiem, silnych zbi¢ ze stotu
oraz kontry. Przy podktadzie
1,5 mm sprawdzi sie rowniez
w grze defensywne;.

| 15/18
[ ] 20/22

Killer Soft

Krotkie czopy o najbardziej
miekkim podktadzie z catej
serii Killer. Zabieg ten wydtuza
czas kontaktu pitki z oktadzing,
zapewniajgc doskonata rotacje
oraz kontrole. Pomimo swojej
miekkosci jest to szybka okta-
dzina ofensywna.

» QO

» Q O

CZOPY KROTKIE

Pistol 2

Nowa wersja oktadziny Pistol,
przystosowana do gry nowy-
mi pitkami. Czopy zacho-
waty miekkie czucie, guma
wierzchnia za$ zyskata lepsza
dynamike gry, poprawiono
kontrole i efekt zaktocajacy.

[ OX /1.0
[ | 1.6/2.0

Killer Pro

Krotkie czopy na twardszym
podktadzie niz u Killera. Do-
brze zachowuje sie w kontra
topspinie, zbiciu czy bloku
z niskim odbiciem pitki. Po
mocnym zbiciu pitka po ude-
rzeniu w stét wpada w cha-
rakterystyczny ,poslizg”.

. 13/15/18

[ ] 20/22

Killer Pro Evo

Krotkie czopy na twardszym
podktadzie niz u Killera. Do-
brze zachowuje sie w kontra
topspinie, zbiciu czy bloku
z niskim odbiciem pitki. Po
mocnym zbiciu pitka po ude-
rzeniu w stot wpada w cha-

Dr"Neubauer

PISTOIL

» QO O

'
R .i.n i ,—,"'-
QIANASY

» QO O

rakterystyczny ,poslizg”. PRQ E\;Q
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Killer Extreme Terminator

Bazuje na Killerze Pro, jed-
nak udoskonalny zostat efekt
zaktocajacy. Czopy krokie o
najwiekszym efekcie zakto-
cajgcym. Cechg charaktery- ~ T
styczng Killera Extreme jest .lf' |?Jk k:"
bardzo niskie odbicie pitki po ‘ | L™

Krotkie czopy produkowane
tylko w wersji bez podktadu
: (na ptotnie), dzieki takiemu
Dr-Neubauer zabiegowi pitka bardzo cieka-
wie zachowuje sie po bloku,
kontrataku czy zbiciu. Posiada

stronie przeciwnika. Unie- duzy efekt zaktdcajacy.

mozliwia to wyprowadzenie E x T H E M E

groznego ataku.

38°
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Dr"Neubauer

Dr"Neubauer

Explosion Extreme

Krotkie tgczace z duza kon-
trolg i zdolnoscig do wy-
prowadzania zaskakujacych

K.O. | . K.O. Extreme

Expl05|on Soft [T Menbamin ‘
Wersja oktadziny K.O. na naj- . C
L ]

106 Mopiaiagenier 1T st g e

Srednie czopy do aktywnej
gry zbiciem, kontratakiem i
agresywnym blokiem, po kt6-

Pomimo bardzo miekkie-

go podktadu oktadzina nie bardziej miekkim podktadzie.

atakow oraz wyczuwalnym
efektem zaktocajacym.
Znacznie zwiekszone tempo
oktadziny. Sprawdzajaca sie
zaréwno w ataku, jak i spryt-
nej defensywie, np. w bloku.

. 12/15

. 1.8/2.0/2.2

Explosion Pro

Wersja wzbogacona o
zwsiekszong dynamike oraz
udoskonalony efekt zakto-
cajacy. Podobnie jak Explo-
sion charakteryzuje sie
zdolnosciami do nadawania
pitce niskiej paraboli lotu oraz
dobrg kontrolg.

N OX/12/15
[ | 1.8/20/22
Diamant

Szerokie czopy o Sredniej dtu-
gosci z porowatymi koncow-
kami na bardzo elastycznym
podktadzie. Oktadzina do gry
wszechstronne;j. Polecana
szczego6lnie do gry blokiem
przeciw uderzeniom topspi-
nowym.

[ | 12/15
] 18/21

Aggressor Pro

Szybsza wersja $rednich czo-
pow Aggressor. Posiada te
samg konstrukcje czopdw,
ktore sg tu stosunkowo dtugie
i duze. Powoduje to zmienny
tor lotu pitki w grze pasywnej
oraz charakterystyczny kata-
pult w ataku.

. 13/15
. 1.8/2.0

» Q O

[V e bgr

DIAMANT

» Q O

ustepuje predkoscig innym
oktadzinom z serii Explosion.
Miekki podktad powoduje
znaczng poprawe kontroli
uderzen oraz wiekszg rotacje.

. 1.2/15
L

18/20/22

Explosion

Czopy sztywne, z porowatymi
koncéwkami, przystosowa-
ne do uderzen kontrujacych.
Niski tor lotu pitki powodu-
je wieksze ktopoty odbioru
przez przeciwnika.

OX/12/15

N
. 1.8/2.0/22

Aggressor Evo

Nowa wersja oktadziny Ag-
gressor oferujgca wieksza dy-
namike dzieki zastosowaniu
twardszego podktadu. Zmia-
na jest odczuwalna szczegol-
nie podczas silnych, prostych
zbi¢. Zauwazalnie poprawio-
ny zostat efekt zaktdcajacy.

. 13/15
1.8/2.0
L

Aggressor

Srednie czopy o duzej $red-
nicy i wielu mozliwosciach.
W uderzeniach pasywnych
nadaje zmienny tor lotu pitce.
W zagraniach ofensywnych
posiada specyficzny katapult.
Podktad o bardzo matej poro-
watosci.

. OX/13/15

. 18/20

» QO

» Q O

rym pitka ma bardzo grozny
niski tor lotu. Sprawdza sie
w zagraniach defensywnych,
dzieki duzej doktadnosci i
kontroli.

OX/13/15
. 1.8/20
L

K.O. Pro

Szybsza wersja czopow K.O.
na bardziej dynamicznym
podktadzie. Posiada taka
samg konstrukcje czopdw,
ale lepszy efekt przytrzymania
piteczki na oktadzinie, a tym
samym lepszg kontrole.

1.8/2.0

. OX/13/15
|

Fighter

Dtugie czopy, ktére umozli-
wiajg zarowno blok pasywny,
jaki i aktywny. Przystosowana
do gry podcieciem w grze de-
fensywnej. Dostepna w wersji
bez podktadu (zaktocajaca)
oraz na podktadzie 1.2 mm
(zwalniajaca).

B oXx/12
L

Desperado

Dtugie czopy szczegodlnie po-
lecane do gry defensywne;.
Bardzo tatwy do opanowania
i grozny dla przeciwnika blok.
Pozwala takze na precyzyjny
atak oraz podciecia nisko nad
siatka.

0X/0.6/1.0

» QO O

» QO O

» QO O

Kompozycja takiego pod-
ktadu z guma wierzchnig za-
pewnia poprawe kontroli bez
znacznej utraty parametru
predkosci. Do gry wszech-
stronnej i defensywne;j.

OX/13/15
1.8/2.0

Punch

Punch do przetom wsréd czo-
pow dtugich. Wykorzystana
W niej guma zapewnia jedno-
czesnie uniwersalnos¢, jak i
efektywnos¢. Czopy te idealnie
sprawdzajg sie zwtaszcza w grze
aktywnej. Z ich pomocg moz-
na bezproblemowo atakowac i
kontratakowa¢ oraz gra¢ blisko
stotu blokiem i podcieciem.

. 0X/0.6/1.0/13

Desperado Reloaded

Podczas gry defensywnej
(podcieciem i blokiem) spra-
wia, ze pitka leci bardzo nisko
i rownie nisko odbija sie od
stotu na potowie przeciwni-
ka. Powoduje to bardzo duze
trudnosci z odbiorem, zwtasz-
cza, ze pitce nadana zostaje
silna, wsteczna rotacja.

0.6/1.0

Desperado 2

Oktadzing Desperado 2 bar-
dzo tatwo wykonuje sie
wszelkiego rodzaju “pchnie-
cia" pitki. Mimo wielu zalet
defensywnych mozna nig wy-
kona¢ precyzyjny atak. Przy
podcieciach pitka leci bardzo
nisko nad siatka.

[ OX /0.6
. 1.0/1.3

M -tempo Q- rotacja € - kontrola

» QO

» QO O

» QO O




Dr;Neubauer

Monster Classic

Dtugie elastyczne czopy na
miekkim podktadzie. Dosc¢
rzadko rozstawione o poro-
watej powierzchni. Posiadajg
efekt zaktocajacy odczuwalny
w grze blokiem i przebiciem.
Dostarczane z samoprzylep-

CZOPY DLUGIE

Allaround
Premium 2

Dtugie czopy do gry wszech-
stronnej i defensywnej. Okta-
dzina umozliwia grozne przy-
spieszenie pitki, a takze tatwy
odbidér krotkich  serwisow.
Wersja dostosowana do pitek
z PCV.

"ALLR®UND

OKLADZINY OFENSYWNE

Etika Pro

..;_‘,True Joy of table tennis
“NEXY

Etika ProH

X R .r‘.

TaRil YAINNIE'RUREED

| PREMIUM 2

nym podktadem. -
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Viper Soft

Bardziej elastyczna wersja
oktadziny Viper, minimalnie
wolniejsza, ale z jeszcze lep-
szg kontrolg. Posiada duzy
efekt zaktocajacy i niskie od-
bicie. Sprawdzi sie tez w kla-

Viper

Nowoczesna formuta gumy
zapewnia duzg kontrole i do-
skonate czucie pitki. Dtugie
czopy pozwalajg na zagrania
podcieciem lub blokiem z
bardzo niskim torem lotu pitki

yﬁiﬁr 94-006

sycznej grze defensywnej z i z bardzo duzym efektem za- AW | —] —f— 21 M QIR0 3{7;313 X » Q O :t.:dka

drugiej strefy. ktocajacym. ; ' [ | 114 126 87 | OFf 120 125 84 | OFF
40° 40°

= OX/0.6/1.0 )5)3) g S BzEc;pydtugie = OX/0.6/1.0 )5)5) g g EzEc;pydtugie Seria Etika jest pierwszg serig firmy Nexy w naszej ofercie. Jedng z jej zalet jest bardzo przyczepna guma

Trouble Maker

Dtugie czopy dostosowane
do gry blisko stotu pitkami
nowej generacji. Powoduja
duze zaktocenia po bloku,
zwtaszcza spychajgcym bloku
ze stotu. Oktadzina sprawdzi
sie tez w klasycznej obrong

Number 1

Miekkie i elastyczne dtugie
czopy z technologia moco-
wania na lekko stozkowej
podstawie. Koncowki czopow
gtadkie. Oktadzina sprzyja
grze precyzyjnym pasywnym
blokiem, pok ktérym pitka

wierzchnia, ktéra nadaje pitce bardzo duza rotacje i pozwala na wykonywanie okazatych top-spinow.
Kolejna to obnizenie paraboli i wydtuzenie toru lotu pitki (w wers;ji Etika), przez co w wiekszosci przypad-
kéw spada ona bardzo blisko lini koncowej stotu, w dodatku bardzo dynamicznie rykoszetujgc. Etika, w
przeciwienstwie do innych oktadzin o mocno klejgcej powierzchni, nie jest oktadzing hybrydowg. Duza
rotacja uwidacznia sie jedynie w nieco delikatniejszych uderzeniach (innych niz bardzo szybkie zbicia).
Oktadzina polecana jest graczom ofensywnym i wszechstronnym z plusem. Wersja Etika Pro ze zmienio-
nym podktadem powodujgcym agresywny tor lotu pitki. Dynamika uderzenia jest znacznie wieksza. Etika
Pro H 51 to guma idealna dla zawodnika posiadajgcego dobrg technike i grajgcego przy stole. Znakomicie
pasuje do szybkich, agresywnych wymian przy stole, aktywnego bloku czy zbi¢. Made in Japan.

Etika 47

Etika 51

podcieciem. wraca niskim koztem.
| 0X/0.6 » Qo o | ¥ H » Qo O |
; czopy dtugie OX/0.6/1.0 czopy dtugie ”-' Ve e, Wik
[ | 1.0/13 54 59 85 | per B 55 80 87 | DEF it
Frmergm
Gangster Boomerang Classic
I, Nembugier
Dtugie czopy specjalnie za- Bardzo elastyczne, miekkie o
projektowane do gry plasti- wysokie czopy z porowatymi ﬂ "t“-w,}r
kowymi pitkami, z delikatna korncowkami. Do klasycznej = ‘ﬂ
fakture.na powierzchni, ktc?j gry zaktocajacej oraz aktyw- f
ra zwigksza przyczepnosc nej gry defensywnej. Przy BOOMERANG
w kontakcie z pitkg. Bardzo mocnych podcietych pitkach Clissie
wszechstronne w grze defen- oktadzina daje mozliwos¢
sywnej i tatwe do ogrania. nadawania duzych rotacji.
| OX/06 MO O | B MO O a7 »Oo O
. 1.0/13 54 57 85 E)ZEOpr uae . OX/06/10 57 68 83 (I;z;:py uae 21 » Qo O gtadka &l 117 122 85 %’?E"‘a

110 123 89 OFF

M -tempo Q- rotacja €) -kontrola  OFF - stylary
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OKLADZINY OFENSYWNE

» QO O 4

gtadka
117 118 84 OFF

Ofensywna seria oktadzin Made in Japan. Do gry ofen-
sywnej rotacyjnej. Oktadziny posiadajg duzg dynamike
bez utraty kontroli. Zewnetrzna guma o wysokich para-
metrach rotacji. Réznice tempa poszczegdélnych oktadzin
wynikajg z technologi tagczenia gumy z podktadem i zréz-
nicowang budowg czopow pod guma wierzchnia.

N¢MATSU

Pegasus Bastion

Elastyczna i lekka oktadzina
do gry wszechstronnej na
dosy¢ miekkim podktadzie.
Bardzo dobra do gry wszech-
stronnej, szczegdlnie dobrze
sprawdzi sie w pasywnym
bloku i grze kontrolujgcej przy

stole.
. 15/17
. 19/21
Pegasus Chop

Oktadzina do gry defensyw-
nej o podwyzszonej przy-
czepnosci i zmniejszonym
parametrze szybkosci. Po-
siada miekki podktad o twar-
dosci 42 stopni. Zewnetrzna
guma typu "klejgcego”.

|
. 11/13/15

OKLADZINY WSZECHSTRONNE / DEFENSYWNE

Zerberus

Dtugie czopy do gry de-
fensywnej lub ofensywne;j.
Dobrze sprawdzajg sie w
przechodzeniu z obrony
do ataku. Czopy o sredniej
elastycznosci, koncowki
porowate i lekko usztyw-
nione z efektem zaktdca-

jacym.

Bastiox

OX/0.5/0.8

40°
» o 0 gtadka 11/14

92 98 87 ALL

Pegasus Cyclone

Oktadzina ofensywna na
miekkim podktadzie z bar-
dzo elastyczng guma ze-
wnetrzng. Rotacyjna i z
dobrg kontrolg Polecana
do kontrolujacych atakow z
przewagg wszelkich zagran
topspinowych.

i Trvsos Soons

13/15/17
1.9/2.1/MAX

42°
» C O | gudia
79 108 89 DEF

» Q O

114 120 87

47°
» O 0 gtadka
119 115 83 OFF

NTHATSY

< ERBERUS

KipBe

38°
czopy dtugie
DEF

» QO O

71 71 72

AT EATE

Prcasus C

it T Srosir

44°
» C O | gudka
94 105 86 ALL+

OKLADZINY WSZECHSTRONNE

Secret Flow Chop

Rotacyjna gtadka oktadzi-
na na podktadzie o $redniej
twardosci. Przeznaczona do
nowoczesnej gry defensyw-
nej lub wszechstronnej. Do-
brze sprawdza sie rowniez w
grze krétkim podcieciem przy
stole.

. 15/18/21 » 0 G gtadka
. 83 100 88 ALL
Zargus y; >

Krotkie czopy stworzone z
mysla o maksymalnej kon-

elastycznos¢ czopow oraz
sredniej twardosci podktad
pozwalajg na bardzo doktad-
ng i powtarzalng gre wszech- st
stronna. :

. 15/18/2.0 » 0 Q
. 86 92 84

Hellfire X

Nowa odstona czopoéw Hell-
fire przystosowana do pitek
z plastiku. producent zapew-
nia, ze dzieki dtugotrwatym
testom oktadzina gwarantuje
zarowno sSwietne tempo, ro-
tacje, kontrole oraz znaczny
efekt zaktocajacy.

» Q O
HE 5

O0X/0.5/1.2 1 85 sa

Schmerz

Elastyczne dtugie czopy z du-
zym efektem zaktdcajgcym.
Pozwalajg na wiele wariantow
gry defensywnej przy stole,
jak i w dalszej strefie od stotu.
Wersja na podktadzie spraw-
dzi sie tez w ataku.

| » Qo O

. OX/0.5 52 82 83

troli w czasie gry. Wysoka =L

S

ZARGUS
=

) L

Laes ]

czopy krotkie
ALL

HELLFIRE XY

o ChEGE
Troger [

czopy dtugie
DEF

42°
czopy dtugie
DEF

M -tempo Q- rotacja

Hass

Szerokie krotkie czopy na
podktadzie o sredniej twar-
dosci. Wbudowany efekt
swiezego kleju zapewnia do-
datkowg dynamike uderzen.
Oktadzina przeznaczona do
gry wszechstronnej lub ofen-
sywnej.

. 15/1.8/20

Hipster

Nowoczesne Srednie czo-
py. Dzieki miekkiej gumie
wierzchniej pozwala na
dos¢ tatwg kontre, uderze-
nie topspinowe czy zbicie.
W zagraniach defensywnych
nadaje pitce trudny do prze-
czytania tor lotu.

11/15/19

Hellfire

Dtugie czopy do gry defen-
sywnej kombinacyjnej, tak-
ze rotacyjnej. Czopy o duzej
sztywnosci z duzym efektem
zaktdcajgcym. Srednica czo-
pow 1.5 mm, wysokos¢ 1.9
mm. Koncowki czopéw po-
rowate.

. OX/0.9

Easy P

Dtugie czopy z efektem za-
ktdcajagcym do gry pasywnej
przy stole. Czopy elastyczne,
gtadkie. Zwalniajgcy podktad
poprawia parametr kontroli.
Przy mocniejszym podcieciu
mozliwos¢ nadania duzej ro-
tacji.

. 0X/0.5/1.0

G} - kontrola

»> O Q czopy krotkie
96 80 79 ALL+

WIPSTE,
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o (ON o0

o

» Q O
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» O G czopy dtugie
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DHS DHS
Hurricane 8 Hurricane 3-50
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6 SpinLord

SpinLord
Zeitgeist

35-38°
czopy dtugie
DEF

OX/1.0 » ¢ 0
50 75 81

SpinLord
Dornenglanz 3

OX » O G czopy dtugie
44 64 80 DEF

SpinLord

Feuerstich

» Q G} czopy dtugie
OX “61 5o g3 | DFF

SpinLord
Waran

38 - 40°
1.8/2.0 » 0 Q czopy krotkie
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CZOPY DLUGIE / KROTKIE / SREDNIE

SpinLord
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oxX » O G} czopy dtugie
54 68 77 DEF
SpinLord
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E VAL r .
40-43°
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SpinLord
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Der Materialspzialist
Spectre

czopy dtugie
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0OX/0.5/1.0 » O G
44 80 85

Der Materialspzialist
Hellcat
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Der Materialspzialist
Anti Speed Killer
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PARAMETRY OKLADZIN GLADKICH PARAMETRY OKLADZIN GLADKICH

PRODUCENT OKEADZINA TYPGRY  TEMPO  ROTACJA KONTROLA Igﬁﬁi’fgﬁ GRUBOSC PODKLADU ~ CENA  STRONA PRODUCENT OKLADZINA TYPGRY  TEMPO  ROTACJA KONTROLA :‘3’3:3?55 GRUBOSC PODKLADU ~ CENA  STRONA
TIBHAR Evolution MX-D OFF 120 125 86 51.5° 2.0/ MAX 230PLN 9 XIOM Jekyll & Hyde X 47.5 OFF 119 121 85 475° 2.1/ MAX 210PLN 21
Evolution MX-P 50° OFF 115 112 86 50° 2.0/ MAX 230PLN 8 Jekyll & Hyde Z OFF 118 125 86 52,50 21 270 PLN 21
Hybrid K-3 OFF 13 117 87 53° 2.0/ MAX 280PLN 11 Jekyll & Hyde 52.5 OFF 118 123 85 52.5° 2.1/ MAX 198PLN 21
Hybrid MK - Pro OFF 116 120 85 51° 2.0/ MAX 255PLN 12 Jekyll & Hyde X 50 OFF 117 119 86 50° 2.1/ MAX 210PLN 21
Hybrid MK OFF m 120 85 48° 2.0/ MAX 255PLN 11 Jekyll & Hyde 47.5 OFF 113 125 88 475° 2.1/ MAX 198PLN 21
Aurus Prime OFF 110 116 85 47.5° 17/19/21/MAX 205PLN 9 Omega VIl Asia OFF 114 114 86 52.5° 2.0/ MAX 200PLN 16
Evolution MX-P OFF 110 111 87 46.5° 15/1.8/2.0/MAX 220PLN 8 Omega V Tour OFF 114 112 85 475 18/20/MAX  175PLN 16
Evolution EL-D OFF 109 125 87 46° 2.0/ MAX 230PLN 9 Omega VIl Euro OFF 112 115 89 425° 21 200PLN 16
Genius+ Optimum OFF 109 112 86 475° 18/2.0/MAX  225PLN 13 Vega Tour OFF - 114 89 45° 18/20/MAX  178PLN 19
Aurus OFF 109 110 87 47.5° 17/19/21 170PLN 9 Omega V Euro OFF 112 113 89 45° 1.8/2.0 / MAX 175PLN 16
Evolution MX-S OFF 107 119 88 47.5° 15/1.8/2.0/MAX 220PLN 8 Omega Vil China Quang  OFF e 120 83 — 2.0/ MAX 204PLN 17
Evolution EL-S OFF 107 115 88 45° 15/1.8/2.0/MAX 220PLN 8 Vega China OFF 110 109 80 540 MAX 158PLN 19
Genius OFF 107 109 86 47.5° 18/2.0/MAX  225PLN 13 Vega Japan OFF 109 o 86 455 18/20/MAX  158PLN 18
Sinus OFF 107 102 84 475° 18/20/MAX  215PLN 11 Omega IV Asia OFF 109 109 84 a8° MAX 168 PLN 17
Evolution FX-D OFF 106 127 88 44° 2.0/ MAX 230PLN 9 Vega Asia DF OFF 107 108 90 425° 1.8/2.0 / MAX 155PLN 18
Evolution EL-P OFF 106 13 88 43.5° 15/1.8/2.0/MAX 220PLN 8 Vega Asia OFF 107 103 88 475° 18/20/MAX  140PLN 18
Hybrid K-1 Europe OFF 105 117 89 50° 18/2.0/MAX  190PLN 11 Omega IV Pro OFF 106 109 86 475° 18/2.0/MAX  168PLN 17
Aurus Select OFF 105 115 89 45° 17/19/21/MAX 182PLN 9 Vega Pro OFF 105 105 88 475° 18/20/MAX  140PLN 18
Quantum X Pro OFF 105 120 85 475 18/2.0/MAX  230PLN 10 Omega IV Euro OFF 103 110 86 44° 18/2.0/MAX  168PLN 17
Sinus Alpha OFF 105 103 84 42.5° 18/20/MAX  215PLN 11 Omega IV Elite OFF 102 111 86 425° 18/20/MAX  168PLN 17
Evolution FX-S OFF 104 117 89 42° 15/1.8/2.0/MAX 220PLN 9 Vega Euro DF OFF 101 110 02 3750 18/20/MAX  155PLN 19
Aurus Soft OFF 104 112 89 42.5° 17/19/21 170PLN 10 Vega Europe OFF 101 105 87 425 18/20/MAX  140PLN 19
Nimbus OFF 104 99 86 45° 18/20/MAX  205PLN 11 Vega Elite OFF 100 106 90 40° 18/2.0/MAX  140PLN 19
Quantum X-Pro Soft OFF 103 122 90 42.5° 1.8/2.0/ MAX 230 PLN 10 Vega Intro ALL+ 99 102 90 47.5° 15/1.8/2.0/ MAX 124 PLN 19
Evolution FX-P OFF 103 115 89 40° 18/2.0/MAX  220PLN 9 Musa ALL 2 104 89 45° 15/18/20/MAX 110PLN 19
Sinus Sound OFF 103 104 89 35° 18/2.0/MAX 215PIN 13 JOOLA Dynaryz Inferno OFF 123 120 82 50° 2.0 / MAX 260PLN 22
Aurus Sound OFF 100 114 91 35° 17/19/21 170PLN 10 Dynaryz AGR - 120 - 83 50° 2.0/ MAX 235 PN 22
Nimbus Soft OFF 100 99 85 37.5° 18/2.0/MAX  205PLN 11 Dynaryz ZGX OFF 120 122 82 530 2.0/ MAX 235 LN 22
Nimbus Sound ALL+ 97 100 89 32.5° 18/2.0/MAX  205PLN 11 Dynaryz ACC OFF e 120 o ar 2.0/ MAX 235PLN 22
Rapid Soft ALL+ 96 96 86 35° 16/18/2.0/MAX 138PLN 13 Tronix ACC OFF 116 117 83 475° 2.0/ MAX 205PLN 24
Speedy Spin ALL+ 96 93 84 45° Lo/ 11'_39//12'_51/ Y1 asen 1 Rhyzen ZGR OFF 112 122 82 57.5° 2.0 / MAX 185PLN 23
Rapid ALL+ 95 95 85 425° 16/18/20/MAX 138PLN 13 Tronix ZGR OFF 111 120 82 56° 2.0/ MAX 205PLN 24
Game ALL 92 96 89 32.5° 20 120]RENINIS Tronix CMD OFF 109 117 84 43 2.0 / MAX 205PLN 24
Legend ALL 87 100 87 42.5° 16/18/20/MAX 98PLN 13 Dynaryz CMD OFF 109 120 83 450 2.0/ MAX 235 PN 22
Vari Spin D.TecS ALL 85 98 85 32.5° 15/1.8/2.0/MAX 168PLN 14 Rhyzen ZGX OFF 108 18 88 . 2.0/ MAX 154PLN 23
Volcano+ ALL 82 920 93 40° 16/1.8/2.0/MAX 68 PLN 14 Rhyzen Fire OFF 108 115 85 45° 2.0 / MAX 154 PLN 23
Vari Spin ALL 75 100 85 38°  12/15/1.8/2.0/MAX 148PLN 14 Rhyzen CMD [ e - e e 2.0/ MAX 154PLN 23
Super Defense 40 DEF 64 105 95 45° 08/ 01'%//11'3/ Y1 210mn 14 Rhyzen ICE OFF 104 117 84 40° 2.0 / MAX 154PLN 23
Super Defense 40 Soft  DEF 60 105 102 35° 13/16 210PLN 14 Micron ALL 08 106 84 42° 2.0/ MAX 105PLN 24
Norm ALL 57 73 99 35° 1.7 54 PLN - Samba ALL 94 97 90 38° 1.8/2.0 / MAX 132PLN 24
Learn Spin ALL 55 70 100 30° L5 S8PLN 14 Vizon ALL 89 2 89 45° 1.8/2.0 / MAX 85PLN 24
Xiom Omega Vi Tour OFF 116 117 85 55° 2.0/ MAX 250 PLN 16 zack ALL 87 o5 88 425° 1.9/ MAX 125PLN 24
Omega V Asia OFF 116 110 85 48° 18/2.0/MAX  175PLN 16
Omega VIl Pro OFF 115 114 85 475° 2.0/ MAX 200PLN 16
Omega V Pro OFF 115 111 85 47.5° 18/2.0/MAX  175PLN 16
Vega X OFF 114 118 88 475° 18/2.0/MAX  155PLN 18




PARAMETRY OKLADZIN GLADKICH PARAMETRY OKLADZIN GLADKICH

PRODUCENT OKLADZINA TYPGRY TEMPO  ROTACJA KONTROLA Igsszég GRUBOSC PODKEADU ~CENA STRONA .

— T - - - . - Y S PRODUCENT OKLADZINA TYPGRY TEMPO ROTACJA KONTROLA I‘g‘;ﬁf_’ggﬁ GRUBOSC PODKLADU CENA STRONA
V>20 Double Extra OFF 17 120 85 5250 2.0/ MAX 25PN 26 DR.NEUBAUER  Dominance Speed OFF 13 112 87 38° 13/15/18/21 170PLN 39
R P - - - . T B Domination Speed 2 OFF 110 108 88 36° 15/18/21 170PLN 39
V > 15 Stiff OFF 114 110 83 a5 2.0/ MAX 215PLN 28 Dominance Spin OFF 109 118 89 38° 13/15/18/21 170PLN 39
_— P e - - . ARG CPOEL] A3 Dominance Speed Hard  OFF 109 118 84 a7 12/15/1.8/21 170PLN 39
Ventus Extra OFF 113 12 86 4750 18/20/MAX  185PLN 31 Dominance OFF 106 116 90 38° 12/15/18/21 170PLN 39
Vi B o " il - . D T — Domination Speed Soft  OFF 105 110 91 35° 15/18/2.0/22 170PLN 39
V > 01 Stiff OFF 112 108 85 45° 1.8/2.0 / MAX 190 PLN 28 Defence Master DEF 64 110 94 10/12/15 170 PLN 39
e o 0 . = s D D T Special Defence DEF 62 102 96 40° 1.0/1.2/15 170PLN 39
V> 01 Limber OFF 110 109 86 40° 1.8/2.0 / MAX 190 PLN 28 NIMATSU Pegasus Cyclone C ALL+ 94 105 86 44° Lo 1'5// :'417\)/( Lo 154 PLN 48
R— - - -~ - i CRIAGITN AR 3 Pegasus Bastion ALL 92 98 87 40° 15/17/1.9/21 142PLN 48
Triple Double Extra OFF 109 119 86 57.5° 2.0 / MAX 205PLN 26 Pegasus Chop DER 79 108 89 42t 11/1.3/15 174 PLN" 48
s - - . - e AR AR 5 SAUER & TRSGER  Secret Flow Chop ALL 83 100 88 15/18/21 119PLN 49
V3 > 07 Stiff OFF 107 108 86 45° 1.8/2.0 / MAX 185PLN 28 IZUNO a3 o8 xe 115 83 e 19/21 ZOEN e
Triple Extra OFF 106 113 86 55° 1.8/2.0/ MAX 192PLN 26 Qs OFF 147 118 84 47° 19/21 298PLN 48
Ventus Limber OFF 105 105 89 40° 1.8/2.0 / MAX 164PLN 31 Q4 OFF 114 120 87 a7 19/21 270PLN 48
V3 > 07 Limber OFF 105 104 87 40° 1.8/2.0 / MAX 185PLN 28 NEXY Etika Pro H OFF 120 125 84 51° 24 310PLN 47
VIC > 07 Sticky Extra OFF 100 110 89 475° 1.8/2.0 / MAX 205PLN 29 Etika 51 OFF 117 122 85 51° 21 258 PLN 47
Ventus Regular Alfa ALL+ 98 102 90 425° 15/18/2.0 110PLN 31 Etika Pro OFF 114 126 87 47.5° 24 310PIN 47
Ventus Regular ALL+ 97 99 92 425° 15/18/2.0 110PLN 31 Etika 47 OFF 110 123 89 47° 21 258PLN 47
Triple Regular ALL+ 97 115 89 425° 1.8/2.0 / MAX 165PLN 26 DHS Hurricane 2 Neo OFF 104 105 70 47.5° MAX L10PLN -
V3 > 07 Regular ALL+ 96 105 90 425° 1.8/2.0 / MAX 156 PLN 29 Hurricane 8 OFF 103 108 73 42° MAX 152PLN 50
VS > 402 Double Extra ALL+ 96 101 86 50° 1.8/2.0 / MAX 185PLN 29 Skyline 3 Neo OFF 103 106 72 45° MAX 10PN -
VS > 402 Limber ALL 92 103 87 40° 1.8/2.0 / MAX 185PLN 29 Skyline 2 Neo OFF 202 104 73 47.5° MAX T10PLN -
VS > 401 ALL 86 105 89 57.5° 15/1.8/2.0 185PLN 29 Hurricane 3 Neo OFF 100 102 78 45° MAX 10PN -

NITTAKU Hammond Z-2 OFF 119 123 87 50° 2.0 / MAX 260PLN 35 Hurricane'3:50 OFF 99 109 51 37 2t 152BENES0
—— - 115 - - e . R o3 Skyline 3-60 ALL+ 96 102 81 36° 2.0 152PLN 50
Fastarc P-1 OFF 114 112 81 475° 2.0 230PLN 35 SRYlinels L 95 o 80 37° e HoFE - =
Goriki Kaisoku OFF 113 111 83 475° 18/2.0 162PLN 34 Hurricane 2 ALL+ 95 97 70 40° MAX 110PLN -
Fastarc C-1 OFF 112 109 83 45° 2.0 230PLN 35 Gbicancts AL - X = ol D HOE =
Flyatt Hard OFF 112 106 81 45° 2.0 155PLN 34 Skyline 2 ALL 90 101 82 44° MAX 110PLN -
Fastarc G-1 OFF 11 110 85 4750 18/2.0 230PLN 35 KTL Pro XP ALL+ 97 98 72 33° 15/18/2.0/MAX 62PLN 50
- P e ol - e . e Pro XT ALL+ 96 100 74 32 18/2.0/MAX  62PLN 50
Flyatt Soft OFF 10 107 83 40° 20 155PIN 34 FRIENDSHIP  Battle I TG OFF 103 110 79 49° 21 129PLN -
:ll::icane Il Pro Turbo OFF 109 11 83 50° 18720 235PLN 34 Battle Il OFF 99 110 80 47° 2.1 125 PLN -
g:;:;:ne Il Pro Turbo OFF 107 112 85 50° 18/2.0 235PLN 34 729 Faster ALL+ 96 100 75 42° 2.0 / MAX 72 PLN 50
—— o T . P e E0 CREIY 50 729 Higher ALL+ 94 100 75 41° 2.0/ MAX 72PLN 50
Flyatt Spin OFF 105 111 85 a5 20 155PLN 34 729 FX Lightning ALL+ 93 96 73 35° 2.0/ MAX 59PLN 50
— - E - - F > e 729 Geo Spin Tacky ALL+ 92 101 84 420 15/2.0/MAX 64 PLN -
Hammond CR OFF 102 110 84 3250 20 25PN 37 729 FX Super Soft ALL+ 92 98 82 350 10/13 ; Lort8/20 sopin 50
Inception OFF 98 106 86 425° 14/18 120PLN 38 729 FX Super ALL+ 92 98 82 44° Lo/ 1}55,4/&8 /20 agpn 50
F-Road ALL o5 103 86 40° 20 15PN 36 729 Origin ALL+ 87 103 81 44° 21 92 PLN -
Magic Carbon ALL 93 89 84 475° 2.0 117PLN 36
Ultec ALL 89 96 89 40° 18 115PLN 36
Moristo DF ALL 86 105 88 37° 12/14/18 178PLN 36
Ruuking ALL 84 97 86 425 18 105PLN 36
Spintial ALL 80 109 91 12/14/18 125PLN 36




PRODUCENT

TIBHAR

NITTAKU

DR. NEUBAUER

SAUER & TRGGER

FRIENDSHIP

DER MATERIAL-
SPEZIALIST

SPINLORD

PRODUCENT

TIBHAR

VICTAS

PARAMETRY OKLADZIN ANTYROTACYJNYCH

OKLADZINA
Ellen OFF
Ellen DEF
Best Anti
Django
Buffalo
Power Attack
Bison+
Bison
Grizzly
Rhino+
Rhino
Gorilla
Tarantula
Buffalo+
Grizzly A-B-S
Gorilla A-B-S
Anti-Special
A-B-S
A-B-S 2 Pro
A-B-S 2 Evo
A-B-S 2 Soft
A-B-S 2
A-B-S 3
Super Stop
804 HQS
Anti Speed Killer

Gigant

OKLADZINA
Speedy Soft Xd D.TecS
Speedy Soft D.TecS
Speedy Soft XD
Speedy Soft
VO >103
VO >101
VO >102
VLB > 301
Spectol S-3
Spectol S-2
Spectol S-1
Spinpips D-2
Spinpips D-1

Spinpips D-3

TYP GRY

DEF

DEF

DEF

ALL

DEF+

ALL

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF

DEF +

DEF

TEMPO
45
40
49
67
65
70
62
62
61
60
60
59
55
55
53
51
50
46
45
42
40
40
38
43
61
82

51

ROTACJA KONTROLA
50 920
60 100
58 85
60 90
0 81

o
o

88
83
83
80
87
87
83
89
84
84
84
85
88
92
93
99
9

©O O ©O O O 0O O O O O O O o o o o o

100

H
o

97
73 85
51 88

40 86

TWARDOSC
PODKLADU

38°
28°
37°
35°
44°
36°
44°
44°
32°
a4°
44°
42°
38°
44°
44°
44°
44°
44°
40°
a4°
44°
44°

42°

40°

35°

PARAMETRY CZOPOW KROTKICH

TYP GRY
OFF
OFF
OFF
ALL+
OFF
OFF
OFF
ALL
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF

ALL+

TEMPO
107
105
101
98
110
108
106
88
106
106
100
102
98
90

ROTACJA KONTROLA
80 72
80 75
76 75
73 72
86 73
88 70
88 72
87 85
85 73
87 74
87 75
20 74
90 76
91 80

TWARDOSC
PODKLADU

40°
35°
40°
45°
40°
375°
375°
35°
375°
375°
35°
375°
35°

25°

GRUBOSC PODKLADU
15/2.0
15/2.0
12/18

15/18/2.0
12/15/18
1.5/1.8/2.0
12/15/18
12/15/18
1.0/1.6/2.0
12/15/18
12/15/18
0.6/10/13/18
12/15/18
12/15/18
12/15/18
12/15/18
12/15/18
12/15/18/21
2.0
18/21/23/25
21/23/25
21/23/25
2.0
15/19
15/2.0
1.8

12

GRUBOSC PODKLADU
1.5/1.8/2.0/ MAX
15/2.0
1.5/1.8/2.0/ MAX
1.0/15/2.0
1.6/1.8/2.0/MAX
1.6/1.8/2.0/MAX
1.8/2.0/ MAX
1.6/1.8/2.0/MAX
1.6/2.0 / MAX
1.6 /2.0 / MAX
1.3/1.6/2.0/ MAX
1.6/2.0/ MAX
1.3/1.6/2.0/ MAX

0.5/10/15/20

CENA
135 PLN
135PLN
118 PLN
170 PLN
195 PLN
170 PLN
192 PLN
195 PLN
195 PLN
195 PLN
195 PLN
195 PLN
210 PLN
195 PLN
192 PLN
195 PLN
195 PLN
195 PLN
190 PLN
190 PLN
210 PLN
210 PLN
190 PLN
156 PLN
62 PLN
175 PLN

124 PLN

CENA
220 PLN
220 PLN
185 PLN
154 PLN
176 PLN
176 PLN
176 PLN
162 PLN
185 PLN
185 PLN
164 PLN
185 PLN
164 PLN

164 PLN

STRONA
14
14
37
41
41
41

41

41
41

a
40
a

40
40
40
40
40
40

40

53

53

STRONA
15
15
15
15
30
30
30
30
32
32
32
32
32

32

PRODUCENT

JOOLA

NITTAKU

DR. NEUBAUER

SAUER & TRGGER

DHS

YINHE

FRIENDSHIP

SPINLORD

DER MATERIAL-
SPEZIALIST

OKLADZINA
Express Ultra
Tango Ultra
Sonic AR
Moristo Sp Ax
Hammond FA Speed
Moristo Sp
Tornado Supreme
Tornado Supreme Soft
Tornado Extreme
Pistol 2
Explosion Extreme
Pistol
Killer Extreme
Explosion Soft
Tornado Ultra
Killer Pro Evo
Explosion Pro
Explosion
Killer Soft
Killer Pro
Killer
Nugget
Leopard
Terminator
Hass
Zargus
652
Uranus Poly
Pluto
802-40 Mystery
802
802 40 H-35
802-1
Waran
Waran Il
Waran lll
Gipfelsturm

Firestorm

PARAMETRY CZOPOW KROTKICH

TYP GRY
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
ALL+
ALL+
ALL
ALL+
ALL+
ALL+
ALL
ALL
ALL+
ALL
OFF
ALL+
ALL
ALL+
ALL+
ALL+
ALL+
OFF
OFF
OFF
ALL

OFF

TEMPO
106
100
109
105
103
101
112
110
106
105
105
104
104
103
102
101
100
98
98
98
94
90
88
82
96
86
102
94
90
99
98
926
96
100
103
109
85

108

ROTACJA KONTROLA
80 72
75 75
80 73
92 72
80 75
82 71
93 79
96 79
90 74
80 75
87 84
82 70
83 80
89 86
86 72
82 81
86 82
84 82
80 82
80 81
80 83
80 82
78 75
80 85
80 79
92 84
75 60
79 78
70 73
79 66
73 68
76 67
70 68
84 77
82 75
83 72
91 80
79 75

TWARDOSC
PODKLADU

40°
35°
50°
40°
42.5°
40°
38°
35°
44°
320
38°
30°
38°
33°
40°
38°
44°
40°
35°
45°
42°
40°

40°

36°

36°

42°
44°
35°
40°

38 -40°
45°
45°

40 -43°

GRUBOSC PODKtADU
2.0 / MAX
2.0 / MAX
2.0 / MAX
2.0 / MAX

1.8/2.0 / MAX
2.0 / MAX
12/15/1.8/2.0/2.2
1.3/15/18/2.0/22
12/15/1.8/2.0/2.2
OX/1.0/1.6/2.0
12/15/1.8/2.0/22
OX/1.0/1.6/2.0
1.5/2.0 / MAX
12/15/1.8/2.0/22
0X/1.0/15/2.0

13/15/18/2.0/22
OX/12/15/18/

20/2.2
OX/12/15/18/
20/22

13/15/18/2.0/22
13/15/18/2.0/22
15/18/2.0/22
10/15/18/2.0
OX/0.6/1.0/15/2.0
[0)4
15/18/21
15/18/2.0
1.8/2.0 / MAX
OX/ MAX
OX/15/1.8

2.2

OX/15/18/2.0
/ MAX

15/1.8/2.0/ MAX
1.5/1.8/2.0 / MAX
18/20
2.0
15/18/2.0
OX/12/15/18

15/18/21

CENA
185 PLN
180 PLN
166 PLN
210 PLN
168 PLN
175 PLN
160 PLN
178 PLN
170 PLN
160 PLN
170 PLN
160 PLN
178 PLN
178 PLN
160 PLN
185 PLN
170 PLN
160 PLN
178 PLN
185 PLN
185 PLN
160 PLN
160 PLN
160 PLN
156 PLN
150 PLN
80 PLN
69 PLN
45 PLN
89 PLN
50 PLN
78 PLN
59 PLN
120 PLN
128 PLN
139 PLN
128 PLN

159 PLN

STRONA
24
25
38
37
37
38
42
42
42
43
44
43
43
44
42
43
44
44
43
43
43
42
42
43
49

49

51

51
51

52

52

52

53




PRODUCENT

DR. NEUBAUER

SAUER & TROGER

FRIENDSHIP

DER MATERIAL-
SPEZIALIST

SPINLORD

PRODUCENT

TIBHAR

Victas

DR. NEUBAUER

PARAMETRY CZOPOW SREDNICH

OKLADZINA TYP GRY TEMPO ROTACJA KONTROLA :‘gszz?:g GRUBOSC PODKLADU
Aggressor Evo OFF 101 81 77 44° 13/15/18/20
Aggressor Pro OFF 98 80 76 44° 13/15/18/20
K.O. Pro OFF 96 83 76 45° OX/13/15/18/20
Aggressor OFF 95 79 77 45° OX/13/15/18/20
K.O. ALL+ 94 80 77 45° OX/13/15/18/2.0
Diamant ALL+ 90 76 78 42° 12/15/18/21
K.O. Extreme ALL+ 94 79 79 38° OX/13/15/18/20
Hipster ALL 89 75 79 11/15/19
563 ALL+ 94 66 67 35° OX/15/18/2.0
563-1 ALL+ 92 72 70 40° OX/15/1.8/2.0/MAX
799 ALL+ 92 72 72 38° OX/1.0/15/1.8/2.0
799 Mystery ALL+ 20 70 70 45° 18
563 Mystery ALL+ 90 70 72 38° 1.8
Dr Evil DEF 42 48 77 OX
Hellcat ALL 86 80 80 15/18/2.0
Keiler ALL+ 91 75 88 40-43° OX/12/15/18/20

PARAMETRY CZOPOW DLUGICH

OKLADZINA TYP GRY TEMPO ROTACJA KONTROLA :‘g:zgﬁ:ﬁ GRUBOSC PODKLADU
Grass DTecS GS DEF 45 85 75 oX
Grass DTecS Acid Green DEF 45 85 75 OoX
Grass DEF il 63 5 50° OX/1.0/15/20
Grass D.TecS DEF 45 85 75 47.5° O0X/05/09/12/1.6
Curl P-2 DEF 66 65 78 42° 0.5/1.0/15
Curl P5 DEF 61 50 81 40° O0X/05/1.0/15
Curl P-3 Alpha DEF 57 75 71 42° O0X/0.5/1.0/15
Curl P-1 DEF 52 61 80 38° O0X/05/1.0/15
Curl P-4 DEF 50 60 86 25° OX/0.5/1.0/15
Curl P-3 DEF 66 65 78 42° 05/10/15
Monster Classic ALL 70 65 80 32° OX/1.0/16/2.0
Fighter DEF 63 75 82 44° OX /1.2
Desperado DEF 58 82 85 40° O0X/0.6/1.0
Allround Premium 2 DEF 58 59 84 34° O0X/0.6/1.0/13
Boomerang Classic DEF 57 68 83 40° O0X/0.6/1.0
Viper DEF 55 82 85 40° O0X/0.6/1.0
Number 1 DEF 55 80 87 40° OX/0.6/1.0
Trouble Maker DEF 54 59 85 34° O0X/0.6/10/13
Gangster DEF 54 57 85 40° O0X/0.6/1.0/13
Viper Soft DEF 53 85 87 40° O0X/0.6/1.0
Punch DEF 60 63 63 40° O0X/06/1.0/13
Desperado Reloaded DEF 57 86 86 40° 06/1.0
Desperado 2 DEF 53 82 85 40° O0X/0.6/1.0/13

CENA
178 PLN
185 PLN
185 PLN
185 PLN
160 PLN
160 PLN
185 PLN
164 PLN
54 PLN
58 PLN
52 PLN
62 PLN
62 PLN
46 PLN
147 PLN
128 PLN

CENA
230 PLN
205 PLN
178 PLN
205 PLN
164 PLN
164 PLN
164 PLN
164 PLN
164 PLN
164 PLN
160 PLN
150 PLN
160 PLN
170 PLN
160 PLN
160 PLN
160 PLN
185 PLN
160 PLN
160 PLN
170 PLN
170 PLN
178 PLN

STRONA
44
44
45
45
45
45
45

49

51

51

53
52

STRONA
15
15
15
15
33
33
33
33
33
33
46
45
45
46
46
46
46
46
46
46
45
45
45

: A =
< ¢ ‘t,.

3
-" .

= PARAMETRYCZOPOW DLUGICH [ ==
..'_—&d

R TWARDOSC
PRODUCENT OKLADZINA TYPGRY ~ TEMPO  ROTACIA KONTROLA oiBBESC Gnusosé‘o:)‘—

NITTAKU Moristo Lp DEF 68 75 79 50° 10/12 168 PLN
Moristo Lp One DEF 50 75 80 1OX, -
Wallest One DEF 59 70 82 114 PLN

Wallest

DEF 59 70 82 42.5° 10/12 114 PL-

DEF 66 80 85 0X/0.5/0.9 178 PLN 25

83 OX/ 158 PL

84 OX/0.5/1.2 180 PLN 49

o - cuss R

DEF 45 84 86 OX/0.5/1.0 156 PLN 49

JOOLA CwWX

SAUER & TROGER

DEF 52 82

Schmerz

Hellfire X DEF 51 85

Hellfire DEF 50 80

Easy P

DEF 53 84 84

Monkey

O0X/05/08/11

NIMATSU /14

Zerberus DEF 71 71 72 146 PLN 48

DHS C-7 70 60

2 g 7% - oo

OX/1.0

Cc-8 70 58 50 75PLN 51

Cloud & Fog Il DEF 61 80 67 S*l LN 51

YINHE Qing Soft DEF 50 70 70 0.5 54 PLN 51

g
Neptune DEF 47 68 704 iv oX/07 54 gw

Qing OX DEF 46 70 69 (0),4 54 PLN o

Traper 47 75 69 98 PLN -

CK531A 55 45 OX/0.6 72 PLN

Claw 58 50

PALIO

FRIENDSHIP 837 69 51

837 Mystery I DEF 67 50 63 0.8 62 PLN =

755 64 64

755 Mystery Il DEF 63 58

388D-1 49 49

Saviga V 48 45 OX/0.5 132 PLN -
SPINLORD Zeitgeist DEF 50 75 81 w 9% PLNI_
Dornenglanz DEF 54 68 77 96 PLN
Dornenglanz Il DEF 55 65 79 " J _
Dornenglanz Il DEF 44 64 80 96 PLN
Agenda DEF 54 62 78 40-43° OX/1.0 124 PLN 52
Blitzschlag DEF 51 63 80 _
Feuerstich DEF 61 59 83 (0) 4 94 PLN 52
D L iax™”  spectre DEF 44 80 85 OX/05/1.0 169 PLN
L.S.D Extra Long DEF 46 83 83 ' -_
Kamikaze DEF 51 82 82 OX/0.5/1.0 159 PLN

Virus 2 42 84

o ouosin sl

85 0OX/0.5/0.8 179 PLN 53

o oo A

87 72 OX/0.5/1.0/12 119PLN 53

Uwaga: Parametry zawarte w tabeli stworzone zostaty na podstawie naszych testow oraz informacji od producentéw tak, aby mozna byto poréwnywac oktadziny
roznych marek. Dlatego tez parametry z naszej tabeli moga rozni€ sie od parametrow podawanych przez poszczegélnych producentow sprzetu. Stopnie twardosci
samego podktadu s3 podane w tabeli w kolumnie <Twardos¢>. W zaleznosci od technologii produkcji oktadzina z miekkim podktadem moze byé okreslona przez

DEF 48 86

Spin Trick

HALLMARK Clutter DEF 50 87

Destroyer DEF 43

Tactics DEF 49

producenta jako twarda i odwrotnie. W kolumnie <Grubosé> podane s3 grubosci podktadu z gabki pod guma zewnetrzna. 0X - oznacza brak podktadu.



MONTAZ RAKIETKI

Montaz rakietki to bardzo wazny proces. Niewtasciwie przeprowa-
dzony moze doprowadzi¢ do odklejenia sie oktadzin w trakcie gry.
Ponizej najskuteczniejszy sposéb przykejania oktadzin do deski.

| F\ Umiesc¢ oktadzine i deske na
§ AN rébwnej powierzchni pod-
< o ktadem do goéry oraz strong

f{ deski, na ktorej naklejona

!- ‘ ma by¢ oktadzina. Nastepnie
nanie$ na obie powierzchnie
4 optymalng warstwe kleju
wodnego i doktadnie roz-

prowadz aplikatorem lub

| klipsem z gagbka dotgczonym

"J ; do zestawu.

Pozostaw klej do catkowi-

tego wyschniecia. Gotowy

klej jest catkowicie przezro-

czysty. Proces wysychania

mozna przyspieszy¢ uzywa-

jac, np. suszarki, jednak na-

= " - Umies¢ oktadzine na desce
r & rozpoczynajac od strony z
uchwytem. Nie dociskaj jej

palcami, poniewaz moze

d
f’__ lezy pamieta¢, ze oktadzina
g £ nie powinna by¢ zbytnio
to spowodowac powstanie
nierownej powierzchni.

-
kx

nagrzewana.

Delikatnie rozprowadz okta-
dzine specjalnym watkiem,
uwazajgc, aby nie zostata
przesadnie rozciggnieta.

Obro¢ deske z naklejong

- oktadzing gumg wierzchnia

'\ do dotu i umies¢ jg na po-
wierzchni do ciecia, np. na

. i 2 szklanym blacie. Nastepnie

AR R wytnij oktadzine nozykiem

do wycinania oktadzin, pro-

wadzgc go wzdtoz deski.

Te same czynnosci wykonaj dla drugiej oktadziny. Sklejong rakiet-
ke mozna réwniez wykonczy¢ tasma brzegows, ktéra nie tylko
poprawi jej wyglad, ale réwniez zabezpieczy brzegi deski przed
uszkodzeniami.

PIELEGNACJA OKLADZIN

Nowoczesne oktadziny posiadajg nieosiqgalne dla poprzed-
niczek mozliwosci. Niestety wykonane z bardzo migkkich
materiatéw gumy wierzchnie ulegaja szybkiej degradacji.
Jednak istniejq sposoby na wydtuzenie ich przydatnosci.

Pierwszym i najbezpieczniejszym sposobem jest
stosowanie folii ochronnej. Naklejana na czysta
oktadzine folia ogranicza kontakt gumy wierzch-
niej z powietrzem, spowalniajac jej naturalny
proces twardnienia. Dodatkowym benefitem jest
zbieranie drobinek kurzu i pytu pozostatych na po-
wierzchni po kontakcie z pitkami. Istniejg zarowno
folie jednorazowe, ktére po znacznym zabrudze-
niu nalezy wymienic na nowe, jak i wielokrotnego
uzytku, ktére mozna wyczyscic¢ przy pomocy
biezgcej wody.

Aby oktadzina na dtuzej utrzymata swo-
ja Swiezos¢, mozna jg takze regularnie czysci¢
przy pomocy specjalnych ptynéw do czysz-
czenia oktadzin. Czynno$¢ ta usuwa pozo-
staty po kontakcie z pitkami kurz i brud przy-
wracajgc odpowiednig rotacje. Zbyt czeste lub
wykonane ze zbyt matg delikatnoscig czyszczenie
oktadzin, moze powodowa¢ ich nadmierne scie-
ranie.

Podczas intensywnej gry istnieje ryzyko zawadze-
nia rakietkg o kant stotu, siatke lub inne wystajace
elementy pola gry, co moze spowodowa¢ podwa-
zenie oktadziny i jej oderwanie. Naklejenie tasmy
brzegowej nie tylko ochroni oktadziny przez przy-
padkowym zerwaniem, ale réwniez poprawi wyglad
gotowe;j rakietki. Poszczegdlne tasmy moga réznic
sie, np. gruboscig i w réznym stopniu chroniag za-
rowno oktadziny, jak i deske przed uszkodzeniami.

PIELEGNACJA DESKI

Kolejnym elementem, ktéry moze by¢ dodatko-
wo chroniony jest uchwyt deski. Projektowane z
dbatoscig o najmniejsze detale uchwyty, ktére po-
czatkowo zachwycajg swojg kolorystyka, po kilku
miesigcach intensywnej gry ulegajg naturalnemu
zabrudzeniu i przestajg prezentowac sie ciekawie.
Rozwigzaniem moze byc¢ owiniecie ich specjal-
na tasma do uchwytéw, ktoéra nie tylko zapewni
wiekszg czystos¢, pochtaniajgc wilgog, ale rowniez
zwiekszy pewnos¢ chwytu.

Jak o kazdy profesjonaly sprzet, rowniez o deski
do tenisa stotowego mozna zadbaé w szczegdlny
sposoéb. Jednym z nich jest lakierowanie. Bla-
ty desek sg punktem styku z oktadzinami, ktore
w howoczesnym wydaniu wymagajg czestych wy-
mian na nowe. Z tego wzgledu (zwtaszcza przy za-
kupie tanszych modeli desek) poleca sie wykona-
nie lakierowania powierzchni catego blatu. Proces
ten zwiekszy jego gtadkos¢ wyrownujac wszelkie
nieréwnosci, co uniemozliwi ewentualne zerwanie
elementéw wierzchnich fornirédw podczas zdej-
mowania oktadzin.

Tasma brzegowa zabezpieczy gotowa rakietke

Podczas intensywnej gry istnieje ryzyko zawadze-
nia rakietkg o kant stotu, siatke lub inne wystajace
elementy pola gry, co moze spowodowa¢ uszko-
dzenie deski lub nawet jej pekniecie. Naklejenie
tasmy brzegowej nie tylko ochroni deske przez
wyszczerbieniem krawedzi, ale réwniez poprawi
wyglad gotowej rakietki. Poszczegdlne tasmy roz-
nig sie szerokoscia, dzieki czemu mozna je idealnie
dopasowac do kazdej rakietki oraz gruboscig, ktora
wptywa na stopien ochrony krawedzi deski.

ZABEZPIECZENIE RAKIETKI

KLEJ
MODEST CLEAN 37 ML

Q
Q

KLEJ
MODEST CLEAN 90 ML
N\
KLEJ
4 MODEST CLEAN 500 ML
2 [ ]
KLEJ
MODEST FORCE 250 ML
PLYN DO CZYSZCZENIA OKLADZIN ZESTAW DO CZYSZCZENIA OKLADZIN
MODEST PRO SPIN 250 ML MODEST PRO 250 ML
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